Vstupně výstupní zařízení

1)Myš

    -je to vstupní zařízení, které slouží pro komunikaci s počítačem-zejména v grafických aplikacích. Symbol šipky na obrazovce kopíruje pohyb ruky s myší na podložce.

2)Klávesnice

   -je to vstupní zařízeni. Prostřednictvím klávesnic probíhá komunikace s počítačem. Klávesy na klávesnici lze rozdělit na alfanumerickou a numerickou část, funkční klávesy, klávesy pro řízení pohybu kurzoru a část indikátorů.

3)Monitor

   -je to výstupní zařízení. Monitory lze hodnotit podle různých kategorií:

· Podle velikosti uhlopříčky

· podle obrazové frekvence

· podle rozlišení

· podle záření

· podle počtu bodů na palec

4)Tiskárna    

   -tiskárny se připojují přes paralelní rozhraní počítače

   -podle principu práce rozdělujeme: 1. Mechanické - tisknou přes pásku

2.  Inkoustové - pomocí inkoustu

3.  Tepelné - na speciálním papíře působením tepla

4.  Laserové - obraz  vykresluje laserový paprsek na speciální buben a odtud se nanáší na papír jako u kopírovacích strojů.

Mechanické   - s typovým kolem

- řetězové 

· jehličkové-barevné

·               -černobílé

Inkoustové- piezoelektrické

· tryskové

5)Modem

    -slouží ke komunikaci jednoho počítače s druhým počítačem nejčastěji prostřednictvím telefonní linky

6)ZIP zařízení

· umí číst a zapisovat  na speciální diskety , jenž mají kapacitu cca 100 MB. Pomocí ZIP mechanik je možné přenášet větší množství dat.

7)Streamery

     -ukládají data na disketu podobnou videokazetě

8)Plottery

     -jedná se o zařízení, která pracují na odlišném principu než běžné tiskárny. Základní jednotkou plotteru je pero, které je uchyceno ve speciálním ramenu.Rameno s perem se pohybuje v osách x a y. sdruženými pohyby dochází ke kreslení výkresu. Tiskne s přesností ne desetinu milimetru.

   Speciálními plottery jsou tzv. vyřezávací plottery, kde namísto pera je v hlavě umístěn speciální řezací hrot. Takové plottery se používají v reklamě a grafických studií.

9)Scannery

    -je to zařízení, které prohlíží předlohu po jednotlivých bodech a každému bodu přiřadí číselné vyjádření.

       Scannery: černobílé

                      barevné

       Typy scannerů: tužkové 

                              ruční

                              průchozí

                              plošné

                              rotační (bubnový)

                              pro snímání diapozitivů

                              kombinovaná zařízení (tiskárna-scanner, tiskárna-scanner-fax)

                              knižní

  Princip scanneru:vhodná skenovaná předloha se osvětlí vhodným zdrojem světla, odražené světlo se zachytí vhodnými světlocitlivými prvky, které ho změní na elektrický signál. Tento signál je pomocí analogově-digitálního převodníku (A/D, ADC) převeden na číselné hodnoty dále zpracovatelné na počítači. 

 Scanner je zařízení, které slouží ke skenování a výsledkem je sken. Je to proces, při kterém se digitalizuje daná předloha. Předlohou může být fotografie, dětská kresbička, technický výkres nebo stránku z časopisu, ale i předmět, v podstatě cokoliv, co dostanete do scanneru a co vám scanner technicky umožní skenovat. 

10 )Joystick (pro hry) , světelné pero (pro vztupy přes obrazovku), fingerlock (snímače otisků prstů), čtečka čárových kódů, kamera, VR rukavice, Ch a Fy čidla    

11) Mikrofon, reproduktory + zvuková karta

8.HISTORIE VÝPOČETNÍ TECHNIKY

1) Předchůdci

· antický abakus – jakési počítadlo, ve kterém se kuličky posunují ve žlábcích, vznikl kolem r. 3000 před n.l.

· logaritmické pravítko – dvě speciální stupnice, při jejich správném posouvání bylo možné přečíst výsledky nejčastějších početních operací – vzniklo v 17. století

· mechanické počítací stroje – soustavy ozubených kol, čísla se zadávala patřičným potočením kliky – první sestrojil Blaise Pascal r. 1642, stroj uměl pouze sčítat a odčítat, Wilhelm Leibnitz sestrojil r. 1673 stroj, který už uměl i násobit a dělit.

Tyto pomůcky nikdy nepracovaly automaticky podle programu a není proto možné považovat je za počítače.

První stroj řízený programem byl tkalcovský stav pro tkaní složitých vzorů. Vynalezl jej Joseph Marie Jacquard v roce 1805. Program byl zakódován pomocí otvorů v papírových štítcích.

Na podobném principu se v roce 1833 pokoušel sestrojit počítací stroj Charles Babbage. Pro mechanické potíže však stroj nedokončil.

2) Sálové počítače

Vývoj počítačů dělíme do generací. Každá generace se od ostatních liší výkonem, použitými součástkami a prostředky pro vstup, výstup a uchování dat. 

generace
výkon 
součástky
vstup / výstup
rok vzniku

 
operace/s
 
vnější paměť
 

0.
asi 500
relé,
děrné štítky a pásky/
do 1949

 

elektronky
dálnopis
 

 
 
 
magnet. bubny
 

1.
asi 1000
elektronky
děrné štítky a pásky/
do 1956

 


řádkové tiskárny
 

 
 
 
magnetické pásky
 

2.
tisíce
tranzistory
terminály/
do 1964

 


rychlotiskárny
 

 
 
 
magnetické disky
 

3.
nad 10000
integrované
klávesnice/monitor
do 1972

 
 
obvody
diskety
 

3,5.
několik 
integrované
klávesnice/monitor
od 1972

 
set tisíc
obvody LSI
diskety
dodnes

4.
milióny
integrované
klávesnice/monitor
od 1981

 
 
obvody VLSI
diskety, CD - ROM
dodnes

Nultá generace počítačů vznikla jako výsledek výzkumu mnoha lidí. Rozměry těchto strojů jsou pro nás už asi nepředstavitelné.

Např. počítač ENIAC z roku 1946 zabíral 150m2 plochy, měl hmotnost 40 tun a chladily ho dva letecké motory. Byl využívaný za 2. světové války pro konsrukci jaderné pumy.

U nás pracoval první počítač nulté generace v letech 1954 – 1958 a jmenoval se SAPO.

První generace se od svých předchůdců lišila mimo jiné tím, že počítače již měli své součástky propojené podle schématu Johna von Neumanna. Program i data jsou u těchto počítačů uloženy v jedné paměti, podle dílčích výsledků se může program měnit.

S nástupem tranzistorů se zmenšily rozměry počítačů a poklesla spotřeba elektrické energie. Díky zvýšené rychlosti zvládaly počítače druhé generace i přenos dat mezi sebou a práci na více úlohách najednou.

První československý tranzistorový počítač vznikl v roce 1968 a měl označení ZPA 600.

Třetí generace počítačů začíná používat integrované obvody. Lidé si uvědomili, že tranzistory propojují pouze do několika různých obvodů. Místo aby pro každý obvod vyráběli jednotlivé tranzistory s vlastním krytem a vývody, propojili několik tranzistorů na jedné destičce ( tzv. chipu ) už při jejich výrobě. Obvody se výrazně zmenšily a urychlila se jejich montáž. První integrované obvody měli 10 až 100 tranzistorů.

Za první počítač třetí generace bývá označovám stroj IBMSystem/360. Naše počítače měli označení EC 1021, EC 1025 … a patřily k Jednotnému Systému Elektronických počítačů socialistických zemí. Vyráběly se od roku 1971.

Ve třiapůlté generaci počítačů se používají integrované obvody s vysokou hustotou integrace ( LSI ). Znamená to, že v jedné součástce je několik tisíc tranzistorů.

Čtvrtá generace používá integrované obvody s velmi vysokou hustotou    (VLSI) – miliony tranzistorů v jedné součástce o velikosti několika centimetrů. Úlohy, které tyto počítače řeší jsou tak náročné, že se zkouší připojení více procesorů k jedné paměti. Jde o pokus naučit počítače pracovat v týmu a výsledky si během výpočtů předávat. 

Pátá generace počítačů by měla být vybavena tzv. umělou inteligencí. Tyto stroje by měly umět hovořit s člověkem a přebírat od něho jeho poznatky a myšlenkové postupy. Podle plánů vývojových pracovníků by takový počítač sledoval výsledky své práce a pokud by došlo k chybě, automaticky by upravil svůj program.
3) Vývoj osobních počítačů

První osobní počítače vznikly v roce 1977. Jednalo se o počítače PET firmy Commodore Business Machines a o stavebnici Apple 1 firmy Apple Computer Company.

Od dnešních PC se lišili především tím, že zpracovávaly naráz pouze osm bitů. Dále neměly pevné disky ani disketové mechaniky. Místo nich se používal kazetový magnetofon. Doba nahrání programu byla obvykle několik minut. Monitory uměli zobrazit pouze písmena a zvláštní grafické znaky. Poprvé se ale celý počítač vešel na pracovní stůl.

Během několika let vzniklo mnoho firem, které vyráběli osmibitové domácí počítače a mikropočítače. Mezi nejznámější značky patřily Sinclair, Commodore, Atari nebo Robotron. U nás se vyráběly počítače IQ 151, PMD 85, Consul nebo Didaktik.

Levnější počítače v této době používaly místo monitoru obyčejnou televizní obrazovku. Naproti tomu dražší stroje mohly data ukládat i na diskety ( zpočátku o velikosti 8“ ). Kromě her se začali objevovat i programy pro zpracování kancelářských úloh.

V roce 1981 vstupuje ne trh firma IBM  se svým počítačem IBM PC. Použila 16 – bitový mikroprocesor Intel 8088. V počítači byla jedna mechanika pro diskety 5,25“. Obě tyto skutečnosti výrazně zvýšily výkon osobních počítačů. Disketa je proti magnetofonové kazetě mnohonásobně rychlejší. Rovněž 16 – bitový počítač pracuje nejméně 2x rychleji než osmibitový.

Firma IBM byla v té době známá především výrobou „ velkých“ počítačů. Tím, že začala ve velkém vyrábět PC, zlikvidovala množství malých firem, které dokázaly vyrábět technicky vyspělejší počítače. Naproti tomu publikovala všechny konstrukční podrobnosti, takže ostatní mohli vyrábět součástky a zařízení, které dokázaly s PC spolupracovat. Vznikly poměrně levné tiskárny a kreslící zařízení, které umožnily používání počítačů v kancelářích. 

Později se objevily další novinky – pevný disk, dosud známý pouze z „velkých“ počítačů , byl montován do IBM PC XT. Odpadla složitá práce s disketami. Od roku 1983 se dodávají počítače IBM PC AT se zdokonaleným mikroprocesorem Intel 80286. Tento mikroprocesor opět zrychlil a zlepšil práci počítače.

Přehled mikroprocesorů firmy Intel ukazuje následující tabulka:

Čip
Takt
Šířka externí sběrnice (bity)
Šířka interní sběrnice (bity)
Počet taktů
(instrukcí)
Matematický koprocesor
Vyrovnávací paměť

8086,00
4,77
16,00
16,00
1 a více
ne
ne

8088,00
4,77
8,00
16,00
1 a více
ne
ne

80286,00
6-12
16,00
16,00
1 a více
ne
ne

386SX
6-25
16,00
32,00
1,00
ne
ne

386DX
12-33
32,00
32,00
1 a více
ne
ne

486SX
20-33
32,00
32,00
1,00
ne
ano

486DX
25-50
32,00
32,00
1,00
ano
ano

486DX2
50-120
32,00
32,00
1,00
ano
ano

Pentium
60-200
32,00
64,00
1 a méně
ano
ano (2)

486DX2
75-100
32,00
64,00
 
ano
ano (2)

Pentium Pro
166-233
32,00
 
 
ano
ano (2)

Pentium MMX
166-233
32,00
 
 
ano
ano (2)

Pentium II
233-450-
32,00
 
 
ano
ano (2)

Pentium Celeron
266-466-
32,00
 
 
ano
ano (2)

Pentium Xeon II
450-500
32,00
 
 
ano
ano (2)

Pentium III
450-600-
32,00
 
 
ano
ano (2)

8086 - 16-ti bitový,adresovatelný prostor 1 MB, pro vytvoření adresy se používá 20 bitů tím, že je vytvořena z dvou částí, segmentu a offsetu.(uveden v roce 1979)

80286 - je rychlejší, nepodporuje 32-bitové operační systémy, je vhodný pro práci s textovým editorem a komunikačním software (1981)

80386 - nezbytné minimum pro práci s WINDOWS (1986)

386SX - používal se v laptopech, má menší spotřebu

486SX - byl vhodný pro práci s WINDOWS a dosovskými aplikacemi tam, kde není potřeba matem. koprocesor

486DX - šla na něm většina 32- bitových operačních systémů (1989)

486DX2 - vnitřní dvojnásobná rychlost

Pentium - první superskalární procesor firmy Intel (1993)

486DX4 - vnitřní 3násobná rychlost

Pentium Pro - externí paměť cache integrována do pouzdra procesoru (1996)

Pentium MMX - nové multimediální instrukce (1997)

Pentium II - nové pouzdro, podobné vlastnosti jako PentiumPro plus MMX instrukce (1997)

Pentium Celeron - podobný jako PII, méně cache paměti (první proc.úplně bez cache)

Pentium Xeon II - výkonný procesor hlavně pro servery

Pentium III - zatím nejvýkonnější 

Lit. Pastyřík, IE

4. Osobní počítače dělení, parametry, konfigurace, základní jednotka

Sběrnice

bus

skupina vodičů (výměna dat) + sloty (zásuvky) pro přidání rozšiřujících desek

procesor + sběrnice - hlavní předpoklady výkonu počítače

typy sběrnic - podle počtu najednou přenášených bitů (16 bitů, 32 bitů,... - datová sběrnice)

řízení sběrnice

· data přenášená naráz pouze z jednoho zařízení do druhého, třetí musí počkat

· starší typy sběrnic -řídí hlavní procesor

· novější typy - samostatné řízení

části sběrnice

· řídící - vedou signály typu sběrnice volná, obsazeno, zahajte přenos dat,...

· adresová - určení místa v paměti, na které se bude informace zapisovat nebo ze kterého se bude číst (16ti bitové - schopné adresovat prostor 64 kB, 32 bitové - schopné adresovat prostor o velikosti 4096 MB)

· datové - přenos dat

typy sběrnic

ISA

(AT-bus)

16 bitová, frekvence 8 MHz (zbytečně brzdí procesory 386 a vyšší)

dovoluje pracovat pouze s 16 MB operační paměti

MCA (microchannel), EISA

32 bitů, vyšší frekvence

drahé, drahé rozšiřující karty

VESA - Local bus

proceosr, paměť, cache, grafická karta - 32 bitová lokální sběrnice

pevný disk, zvuková karta, faxmodem,... - data přes převodník do zásuvek typu ISA

uplatnění u 486

stejná frekvence jako procesor

PCI (Peripheral Component Interconnet - propojení periferních zařízení)

2 sběrnice:

lokální - procesor, paměť, cache

vlastní sběrnice PCI - ostatní části počítače

mezi nimi překlenovací čip - řízení sběrnice PCI, procesor se o ni nestará

32 bitová, lokální má frekvenci procesoru, PCI 33 MHz

s výměnou procesoru výměna překlenovacího čipu

ostatní součástky mohou zůstat

k PCI lez pomocí překlenovacích součástek připojit jakékoli jiné rozhraní (tedy i systém ISA)

USB

AGP

Procesory

· CPU (Central Processing Unit)

· křemíková destička, jemný spoje obvodů, plocha menší než 1,5 cm2, v keramickém nebo plastickém pouzdře, pouzdro osazeno kolíčky pro zasunutí do základní desky

· vykonává operace, řídí počítač

Části procesoru

· řadič - čte instrukce programu a podle jejich obsahu řídí ostatní obvody procesoru nebo komunikuje s ostatními částmi

· aritmeticko-logická jednotka - vykonává operace (nejjednodušší základní operace)

· registry - krátkodobé uložení právě zpracovávaných dat (kód a adresu právě zpracovávané instrukce, další důležité informace - adresy důležitých oblastí paměti a mezivýsledky výpočtů)

· cache - rychlá paměť

· matematický koprocesor - rychlejší výpočty s desetinnými čísly

· rychlá grafická karta - sama se stará o zpracování obrazu

Charakteristiky procesoru

· taktovací frekvence - rychlost procesoru

· velikost slova - množství dat, se kterými může procesor najednou manipulovat

· velikost rychlé vyrovnávací paměti - cache

· ...

Instrukční cyklus (délka zpracování instrukce)

různý pro různé instrukce, obvykle 5 kroků:

· výběr instrukce z paměti

· dekódování instrukce

· příprava operandu, popř. jeho čtení z paměti

· vykonání instrukce

· uložení výsledku, popř. jeho zápis do paměti

Vývoj mikroprocesorů

1969 - Intel - první mikroprocesor 8088

8088, 8086, 80286 (zkráceně 286), 386, 486, Pentium, Pentium Pro a Pentium II

zvyšování výkonu - vyšší zahřívání - chlazení (ventilátory, mechanismy úspory energeie)

Přehled mikroprocesorů firmy Intel

· 80286
16 bitový

· 80386 DX
32 bitový

· 80386 SX
levnější varianta (uvnitř 32 bitový, 16 bitová sběrnice)

· 80386 SL
úsporný pro bateriové počítače, sleep mode - pokles taktovací frekvence, uspání pevného disku a monitoru po určité době nečinnosti

· 80486 DX
cache a matematický koprocesor, 2,5x výkonnější než 386 DX při stejné taktovací frekvenci

· 80486 SX
chybí matematický koprocesor

· 80486 SL
úsporná varianta

· 80486 SX2
uvnitř dvojnásobná frekvence než v okolí, vhodné pro programy, kde výpočty převládají nad ukládáním dat do paměti a na disk

· 80486 DX 4
poměr frekvencí procesoru a sběrnice je od 100:33 do 75:25 MHz, cache je dvojnásobná oproti 486, více šetří energii než SL, rychlejší a výkonnější než DX2

· Overdrive
nový proceosr zabudovatelný vedle starého 486 do zvláštního pouzdra

· Pentium
64 bitů, 2 cache (datová, instrukční), výkonnější matematický koprocesor, zpracování více instrukcí naráz (párování instrukcí)

· Pentium Pro - 32bitový režim, paralelní zpracování instrukcí (pipelining) - až tři instrukce v taktu, nad 150 MHz, pouze na 32bitový systém a aplikace - nevýhoda (16bitové aplikace mohou mít nižší výkon), 2 křemíkové čipy, 256 nebo 512 KB CACHE Level2, nová funkce "Dynamic Execution" (3 kroky - předpověď skoků - procesor analyzuje program o několik kroků vpřed a určuje, které skoky v programu mohou nastat a jaké skupiny instrukcí budou volány; analýza toku dat - procesor zkoumá, jaké instrukce jsou závislé na jiných výsledcích a datech. Tak sestavuje časový harmonogram pro zpracování jednotlivých příkazů. Tím může být porušeno původní pořadí příkazů; spekulativní provádění - na základě harmonogramu se provádějí potenciální příkazy mimo své pořadí)

· Pentium II

· MMX

· P6 a už má být nový
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Označení
Frekvence Mhz
počet bitů
Možnost zvýšení výkonu
rok vzniku
další vlastnosti

80286
8-20
16
Koprocesor 287
1982


80386 DX
16
32
Koprocesor 387 DX
1988



33


1992


80386 SX
16
32/16
Koprocesor 387 SX
1988



33


1992


80386 SL
61-33
32
Koprocesor 387 SL
1991
šetří el. Proud

80486 DX
25
32
Overdrive
1989
obsahuje koprocesor + cache


50


1991


80486 SX
16
32
Koprocesor 487 SX
1991
obsahuje cache


33

Overdrive
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Výrobci mikroprocesorů

Intel, Cyrix, IBM, AMD, DEC (procesory typu Alpha), MIPS, Motorola (Apple - procesor PowerPC srovnatelný s Pentiem)

Paměti

· uchovávají programy + data - vše ve dvojkové soustavě

· význam dvojkové soustavy - snadná realizace a jednoduchost operací

· bit - základní jednotka informace, 2 stavy (0,1 - proud prochází|neprochází, zapnuto|vypnuto,...); počet stavů pro n bitů=2n
· bajt (byte, slabika) = 8 bitů, počet možných hodnot = 256 (0-255), nejmenší adresovatelná jednotka paměti

· předpony - kilo (210=1024), mega (220=1 045 876), giga (230=1 073 741 824)

· soubory a adresáře - specifikace souborů a adresářů v MS DOS, dlouhé názvy souborů, hvězdičková konvence

· základní charakteristiky pamětí: kapacita + vybavovací doba...

Vnitřní paměť

· nezbytná

· 2 základní typy - ROM a RAM

· srovnání s vnější pamětí - menší kapacita, větší rychlost

ROM

· read only memory

· malá, rychlá, pouze pro čtení, obsah vypálen výrobcem, permanentní

· základní instrukce pro start počítače (BIOS)

· další typy: PROM (Programable ROM - zápis do paměti se neprovádí při výrobě, ale později do prázdných obvodů pomocí tzv. programátoru paměti PROM), EPROM (Eraseable PROM - programují se stejně jako PROM, informace lze vymazat pomocí ultrafialového záření), EEPROM (Eletrically EPROM - EPROM mazatelné elektrickým proudem)

· kapacita je většinou 64 kB

RAM

· Random Access Memory - paměť s náhodným přístupem k datům (přímý přístup)

· čtení i zápis, energeticky závislá!!, krátkodobé uchování dat

· běžící programy a aktuálně zpracovávaná data (operační paměť)

· dnes minimum 8 MB, standard - 16 MB (nebo raději 32 MB), lze doplňovat v párech (čipy)

· běh více programů, odkládání na disk

Organizace paměti v MS DOS

· konvenční paměť (Conventional Memory) - 0 - 640 kB, omezení u počítačů PC XT; programy, ovladače (tiskárna, klávesnice,...)

· horní paměť (Upper Memory Area - UMB) - mezi 640 a 1024 kB (384 kB), ovladače, operační systém

· vysoká paměť (High Memory Area - HMA) - paměťový blok, který může být obsazen částí operačního systému (uvolní 64 kB konvenční paměti)

· dodatečná paměť (Extended Memory - XMS) - nad 1 MB, od CPU 286, vyžaduje zavedení ovladače (HIMEM.SYS)

· rozšířená paměť (angl. Expanded Memory - EMS) - na přídavných deskách, vyžaduje ovladač, pomalejší, než XMS, některé aplikace ji vyžadují, simulace - ovladač EMM386.EXE (Expanded Memory Manager) nebo QEMM, procesor minimálně 386 nebo vyšší

Konfigurace paměti

AUTOEEC.BAT, CONFIG.SYS

program MemMaker - optimalizace paměti

Další paměti

registry

Cache

speciální paměť mezi procesorem a RAM (důvod - pomalý přístup do dynamických pamětí RAM)

od 386DX součást procesoru

kapacita - 64 až 512 Kbyte

Second Level Cache (Cache paměť druhé úrovně) - 64 a 512 KB, odkládání používaných částí programu

princip - procesor požaduje několikrát za sebou stejné informace z paměti RAM, často požadované informace jsou proto umístěny do paměti CACHE

2 části cache:

instrukční CACHE - uchovává pouze instrukce (příkazy) procesoru.

datová CACHE - uchovává pouze data

mezi procesorem a operační pamětí

největší význam má prvních 128 KB, další už nepřinášejí tak významný rozdíl

cache první a druhé úrovně

disková cache - minimalizace čtení a zápisů na disk, odložení zápisů a čtení na dobu. Kdy CPU nemá jinou práci (dnes i na řadiči, lze využít část operační paměti - program SMARTDRV) - pozor na výpadek napětí

videopaměť

paměť tiskáren a dalších zařízení,...

Vnější paměti

· dlouhodobé uchování dat

· není nezbytná, ale důležitá, standardně HD, FD (CD ROM)

· velká kapacita, malá rychlost

· diskové (přímý přístup) a páskové (sekvenční přístup) paměti

· média - papír (děrné pásky a štítky), magnetická (magnetické pásky a disky), optická, magnetooptická

Hard disk (pevný disk, HDD)

· první pevné disky - slangově Winchester

· větší kapacita a rychlejší + kvalitnější než disketa; ale zpomaluje počítač

· kovové disky (několik disků nad sebou), magnetický povlak (oxid železa), vzduchotěsné pouzdro

· čtecí a zapisovací hlava v minimální vzdálenosti od povrchu (jakákoli částice by způsobila poškození povrchu), nad každým povrchem a pevně spojené

· disk se otáčí (více než 7000 otáček za ???)

· rozměry: 3,5“ (palec = 2,54 cm), notebooky - menší rozměry

· více disků, logické disky, bezdiskové počítače v sítích

· interní, výměnné, externí HDD (transdisk)

· ochrana - otřesy, nevypínat při čtení|zapisování; zaparkování hlav disku po vypnutí (starší typy disků to neumí, parkuje se softwarově)

· kapacita - nad 1 GB, až 10 GB

Fyzická struktura disku

· nezávislá na OS

· stopy (305 a více stop na 1 desku)

· válec - stopy se stejným pořadovým číslem na různých vrstvách

· sektory - 17, 26, 34 nebo 52

· fragmentace (a nesouvislost) - zpomalování počítače

· prokládání - faktor prokládání 1:1 (čtení sektorů po sobě - neprokládané, diskety), 1:6 (mezi po sobě jsoucími sektory je 5 jiných sektorů), nověji 1:3, faktor lze nastavit při low-level formátu (ztráta dat), dnes i softwarově bez ztráty dat

Řadič pevného disku

· fyzická část počítače - zprostředkovatel mezi MB a HD

· metody přístupu do paměti: přímý přístup (DMA- přímý zápis dat do paměti), přístup přes přerušení (přes vyrovnávací paměť, po jejím zaplnění data ukládá CPU)

· typy řadičů: IDE (ATA), EIDE (Enhanced IDE, uměl adresovat disky nad 528 MB - omezení BIOSu, ATAPI - specifikace pro mechaniky CD ROM), Fast ATA, ESDI, SCSI (rychlost, koncentrace dat)

Logická struktura v MS DOS

· alokační bloky (clustery) - elementární prostor pro soubor (nelze zapsat části dvou souborů), velikost je dána typem HD a operačním systémem

· boot sektor (zaváděcí záznam MS DOSu - MBR - master boot record) - 0. sektor 0. stopa, krátký programový kód k načtení systému (kontroluje schopnost zavedení disku - zda obsahuje soubory IO.SYS a MS DOS.SYS, pokud existují počítač je načte a spustí)

· tabulka FAT (tabulka rozložení souborů na disku - File Allocation Table) - kde se nacházejí soubory, každý alokační blok (cluster) má záznam ve FAT (její velikostí a kapacitou disku je určena velikost clusteru - velké u velkých disků), označení BAD - vadný sektor

· root (kořenový adresář) - názvy souborů (resp. podadresářů - soubory a adresáře jsou z hlediska MS DOSu totožné)

· tabulka rozdělení disku - z fyzického disku lze vytvořit několik segmentů (logické disky, partitions), primární segment + další sektory, každý má svou logickou strukturu, mohou být různé OS

Formátování

· low level (nízkoúrovňové)  - fyzická struktura, nastavení prokládacího faktoru (u výrobce)

· segmentování (program FDISK)

· softwarové - program Format - vytvoření MBR, FAT, ROOT; kontrola povrchu; segmenty každý samostatně

Údržba HD

· scandisk - kontrola dat na HD, kontrola povrchu (a případná oprava)

· defrag - defragmentace - soubory souvislé, mezi soubory nejsou díry

Komprimace dat

· zmenšení velikosti souborů bez ztráty informace

· programy ZIP, ARJ, RAR... (většinou shareware), další výhody: komprimace více souborů do 1 archívu, výhody z hlediska obsazení clusterů

· komprimace na pozadí

Diskové pole

· řeší problémy: kapacita, bezpečnost dat, rychlost přenosu dat

· diskové pole RAID - angl. Redundant Array of Inexpensive Disk (redundantní pole levných disků) - spojení několika levných pevných disků do jedné jednotky

· několik typů RAID 0-7?

· příklad zabezpečení: mirroringu (zrcadlení) disků - data jsou ukládána na dva disky současně

Disketa (pružný disk, floppy disk, FDD)

· malá kapacita, pomalá, ale přenosná; dnes překonané, ale chybí jiný standard

· pružný magnetický kotouč v plastikovém pouzdře, kovový kryt výřezu, záznam jako u pevného disku, hlava se dotýká kotouče

· jezdec v rohu diskety - ochrana proti zápisu (i před viry)

· notebooky - i externí provedení

· 3,5“ HD - 1.44 MB, (5,25“ - 1.2 MB, 8“)

· SD, DD, HD, 2HD (2,88 MB); SS, DS

· vlastnosti viz HDD (nelze rozdělit na partitions, lze startovat počítač, ale musí být systémová)

· menší životnost

ochrana

· (počet čtecích a zapisovacích operací)

· prach, kouř, dotyk plochy (zásobníky, obaly)

· otřesy a pády, vytažení během čtecích|zapisovacích operacích

· teplo a sluneční světlo

· magnetické pole, obsah disket obnovovat (magnetické pole působí všude), 50 cm od zdrojů magnetického pole (monitor, magnety, televizor, elektromotory, zdroj počítače)

· řadič na jedné propojovací desce společně s řadičem pevných disků

CD-ROM

· kapacita až 680 MB resp. 74 min. zvuku (datová a zvuková stopa)

· použití - distribuce velkého objemu dat (programy, multimediální CD - zvuk, video, fotografie - hry, výuka, encyklopedie,...)

· hliníková folie, zalitá do průhledného polykarbonátu - brání mechanickému poškození

· průměr 12 cm, existují i jiné

· data zaznamenána mechanicky (opticky - „vypálí“ laserový paprsek), nevadí magnetické pole

· uchování dat neomezeně dlouho - pozor na poškrábání, otisky prstů

· data uložena ve spirále, čtecí-zápisovou hlavičku nahrazuje velice přesný laserový paprsek

· rychlosti - násobek jednoduché rychlosti (zvukové CD), dnes 16x, určitě nad 10x, srovnatelné s pomalejším HDD

· ovladače

· jednotka CD-ROM - tlačítka, připojení sluchátek a regulátor hlasitosti sluchátek, mohou být i další obslužné prvky; většinou softwarové ovládání

· CD-ROM - 1x vypálené výrobcem

· CD-R - lze 1x vypálit prázdné médium

· CD-RW - lze vícekrát, zatím v začátcích, vypálit se musí vždy najednou celý disk (vhodné např. na zálohování dat)

DVD (digitální videodisky)

· ROM, RW

· vyvíjí se, v současné době zpomalení

· společné vlastnosti s CD (průměr 12 cm, laserový paprsek, lze používat i CD)

· kapacita - až 4,7 GB (vývoj - dvouvrstvé a dvoustranné disky  - až 17 GB)

· "videodisky"  - náhrada videokazet (133 minut obrazového a zvukového záznamu, vysoká kvalita), 17 GB - 8 hodin

Streamer

· pásková paměť (pomalá, ale větší kapacita), zálohování dat

· technologie: DAT (princip záznamu zvuku, kapacita 1- 5 GB), QIC, 8mm magnetické pásky (2-5 GB), DLT (20-40 GB)

Další média

· ZIP - 100 MB, médium cca 500,-, stává se standardem (standardní výbava počítačů, podpora bootování), použití jako běžná disketa

· JAZ (1 GB)

· a:drive (120 MB, kompatibilní s disketami)

· Bernoulliho disk, magnetooptické jednotky, SyQuest - starší typy

PCMCIA karty

Personal Computer Memory Card International Association (Mezinárodní asociace pro paměťové karty osobních počítačů)

od roku 1989 - inicativa 200 firem

původní účel - standard pro výrobu paměťových karet pro bezdiskové stanice

využitelné pro širokou škálu periferií

malý rozměr (kreditní karta), zatím vyšší cena

využití hlavně u přenosných počítačů (sloty pro instalaci karty)

pracuje na PC, Macintoshi, v elektronické hře, fotoaparátu...

nezávislost na HW počítače

výhody: rychlý a efektivní systém pro připojování řady periferií bez vypínání počítače, jednoduché instalování karty, automatické konfigurování karty, tzv. hot swap, neboli výměna karty za chodu, malé rozměry, relativně nízká spotřeba

typy: paměťové, síťové, zvukové, faxmodemové

Označení jednotek

A:,...

A:, (B:) - diskety, C: první HDD, D:... další

bootovací A:,C:, pozor na viry z disket
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Historie počítačů

Předchůdci

Abakus – r. 3000 př.n.l. – počítadlo (kuličky ve žlábku)

Logaritmické pravítko – vznik v 17. stol. – dvě speciální posuvné stupnice

Mechanické počítací stroje – soustavy ozubených kol – r. 1642 B. Pascal (+,-), r. 1673 W. Leibnitz (+,-,*,/)

Tkalcovský stav řízený programem zakódovaným v papírových štítcích - r. 1805 J. M. Jacquard [�akár]

Počítací stroj na podobném principu (nedokončen) – r. 1833 Ch. Babbage

Generace počítačů

generace
výkon
součástky
období


operace / s


            

0.
asi 500
relé, elektronky
do 1949

1.
asi 1000
elektronky
do 1956

2.
tisíce
tranzistory
do 1964

3. 
desetitisíce
integr. obvody
do 1972

3,5.
statisíce
int. obv. LSI
od 1972

4. 
miliony
int. obv. VLSI
od 1981

5. by měla být vybavena umělou inteligencí

0. gen. - ENIAC z r. 1946 – 150 m2, 40 tun, chlazení dvěma letec. motory

1. gen. – počítače již podle schématu Johna von Neumanna

3,5. gen. – Commodore (1977), Sinclair, Atari, IQ 151, PMD 85, Didaktik

4. gen. – vstupuje na trh IBM:


PC XT – 1981 – 16-ti bitový


PC 286 – 1982 – 16-ti bitový


PC 386 – 1988 – 32-ti bitový (DX, SX, SL)


PC 486 – 1989 – 32-ti bitový (DX, SX, SL, DX2, DX4)


PC Pentium –1992 –32-ti bitový (Pentium Pro, Pentium MMX)


PC PentiumII – xxxx- 32-ti bitový (Celeron)


PC PentiumIII – 1999 – 32-ti bitový

ZÁKLADY OSOBNÍHO POČÍTAČE

Osobní počítač – dnes nejrozšířenější typ počítače.Určen pro jednoho uživatele,větší počet úloh zvládá obvykle s obtížemi.

Hardware – fyzické vybavení počítače (klávesnice,myš,monitor,procesor,disk)

Software - programové vybavení počítače (operační systém a programy –Windows,Word,Excel,…)

Monitor – výstupní zobrazovací zařízení.

Monitory rozdělujeme podle velikosti úhlopříčky

A stupně záření.Běžné jsou dnes 15“ monitory.

[image: image2.jpg]



· Základní deska – integrovaný obvod s konektory pro ostatní komponenty
· Procesor – mozek počítače (provádí všechny výpočty v počítači)
· Harddisk – záznamové médium.Jsou na něm uložena všechna data s nimiž se manipuluje.
· Paměť – obvody, které dokáží uchovávat data do vypnutí počítače.Na rozdíl od harddisku je rychlá.
· Disketové jednotky a CDROM – zařízení pro komunikaci s dalšími počítači prostřednictvím externích médií – disket nebo CD.
· [image: image3.jpg]


Porty – „zástrčky“ (rozhraní) pro komunikaci počítače s externím zařízením (tiskárnou,modemem,plotterem,atd.)
· Zdroj napájení

Tiskárna – výstupní tiskové zařízení.Tiskárny                          Klávesnice a myš – vstupní zařízení.

rozdělujeme podle způsobu,jakým přenáší informaci na papír.

Často používané jsou inkoustové a laserové.

HARDWAROVÁ   KONFIGURACE   PC

· Počítač je ve své podstatě „pouhá stavebnice“.Páteř tvoří základová deska s mnoha konektory,do kterých se vkládají potřebné komponenty.Bez některých by nemohl počítač správně fungovat a naopak,některé mohou být v počítači pouze pro konkrétní účel.(např.pro zprostředkování zvuku.) Celkové složení a kombinace komponent tvoří tzv.hardwarovou konfiguraci počítače.

· Jakou konfiguraci zvolit záleží na tom, jaké nároky na počítač budou kladeny a jaký bude používán software.Každá konfigurace ovlivňuje výkonnost počítače a samozřejmě ovlivňuje jeho cenu.V každém případě musí počítač obsahovat základní komponenty (základní jednotku a periferie)

· ZÁKLADNÍ JEDNOTKA
   „bedna“ – skříň, v níž jsou umístěny všechny potřebné součástky.Je dodávána v několika typech.        

    Každá skříň má zepředu ovládací prvky a zezadu konektory pro připojení periferií.

· DESKTOP

Skříň je dodávána ve vodorovné poloze a většinou položena na pracovním stole.Na skříni bývá postaven monitor.Nevýhodou tohoto typu je velká spotřeba místa na stole,ale na druhou stranu je dobrý přístup ke konektorům a velikost skříně dovoluje počítač hardwarově rozšířít.

· MINITOWER

Minitower (minivěž) je desktop postavený na výšku.Snadno se vejde pod stůl,takže nezabere mnoho místa a lze snadno hardwarově rozšířit.Dnes jsou nejprodávanější

· BIGTOWER

Skříň typu bigtower je podobná skříni minitower,ale je větší a prostornější.Prostor je věnován pro předpokládané rozšíření hardwarových komponent.Používají se zejména pro servery.

· MIKROPROCESOR
Často charakterizován jako „mozek počítače“.Bez mikroprocesoru není počítač schopen vykonávat žádné operace.Počítá prakticky vše,co se v počítači děje.Tedy od jednoduchého pohybu myši na pracovní ploše, přes zobrazování oken na monitoru až po matematické operace nebo grafické kreace.V dnešní době se používá název procesor.

Procesor je součástka velká jen několik cm2.Na své poměrně malé ploše nese neobyčejně složitý miniaturní integrovaný obvod.Pokud by byl vyroben z běžně velkých součástek,zabral by několik místností.Technologický vývoj procesorů jde tak rychle, že se jedná o jednu z nejdynamičtěji se vyvíjejících součástek osobních počítačů.

Důležitým parametrem procesorů je tzv. taktovací frekvence.Pokud je např.procesor s taktovací frekvencí 300Mhz, znamená to, že zvládne 300milionů instrukcí za sekundu.

Princip procesoru spočívá v tom, že na vstupu vodiče do procesoru buď je, nebo není přivedeno napětí (logická 1 nebo 0).Procesor pak sled jedniček a nul zpracovává a vyhodnocuje.Rozdíl je v tom, kolik takových přivedených vodičů (resp.1 a 0) dokáže procesor zpracovat v jednom okamžiku.Podle toho je označen jako x-bitový (16-bitový,32-bitový,…)

POZOR,podle rychlosti procesoru nelze posuzovat rychlost počítače.Skutečná rychlost počítače je ovlivněna ještě dalšími parametry,např. velikostí paměti.

· PEVNÝ  DISK   (HARDDISK)
Pevný disk je zařízení, kde jsou uložena všechna data a programy s jakými počítač pracuje. Jedná se o hermeticky uzavřenou krabičku,ve které jsou nad sebou poskládány kovové disky.

Na povrchu každého disku je nanesena magnetická vrstva,jenž umožňuje záznam informace. Těsně nad povrchem kmitá čtecí/záznamová hlavička.Pro zapsání každé logické jedničky (bitu) je třeba jednoho elektromagnetického impulsu v hlavičce.Dnešní  disky dosahují kapacit několika gigabajtů.Se stále přibývajícími nároky softwaru na diskový prostor produkují konstruktéři kvalitnější a kapacitně větší disky.Protože se jedná o záznamové médium, na kterém jsou uložena cenná data, musí být velmi odolné a bez poruchy pracovat stovky hodin.

Kromě velikosti disku bývá dalším faktorem rozhodujícím o kvalitě takzvaná přístupová doba na disk. Ta se dnes pohybuje kolem 8 milisekund.

· PAMĚŤ  (RAM)
Pokud by počítač při výpočtech pracoval pouze s daty umístěnými na pevném disku, byla by rychlost počítače omezena pouze na rychlost ukládání a načítání mezivýsledků z pevného disku.V takovém případě by nepomohl ani seberychlejší procesor, neboť by systém musel čekat, až si disk danou informaci přečte nebo uloží.Proto existuje tzv. operační paměť.Ta slouží pro načtení informací, které počítač často potřebuje a s nimiž často pracuje.

Do operační paměti se ukládají právě zpracovávaná data, značná část operačního systému a jiné informace. Operační paměť se po vypnutí počítače vymaže. Průměrná kapacita dnešních operačních pamětí se pohybuje mezi 64 MB – 128 MB.

· DISKETOVÉ JEDNOTKY
Disketová jednotka slouží pro čtení a zápis na disketu.Nejprve se používaly diskety 5,25“,ale kvůli své velikosti a zejména malé kapacitě, se dnes používají 3,5“(ty už také kapacitně neuspokojují). Princip zápisu a čtení je v podstatě stejný jako u pevného disku, rozdíl je v tom, že disketa má neúměrně menší přístupovou dobu a nesrovnatelně menší kapacitu.

Přepsání dat na disketě se může velmi účinně ochránit otevřením plastového přepínacího čtverečku v rohu diskety.

· CD ROM (Compact Disc Read Only Memory)

Jednotka CD-ROM je dnes velmi populární a vyskytuje se prakticky na každém moderním počítači. Mechanika CD-ROM umožňuje číst datové kompaktní disky i hudební CD.K jejímu masivnímu rozšíření ve výpočetní technice přispěla hlavně velká kapacita dat (650 MB).

Tyto jednotky se vyrábí i jako CD RW (Compact Disc Read Write),které umí zapisovat data na speciální kompaktní disky.

CD-ROM mechaniky se rozdělují podle toho, s jakou rychlostí jsou schopny číst datové kompaktní disky.Základní rychlost je cca 170 kb/s a všechny ostatní rychlosti se násobí základní rychlostí. Podle toho jsou označovány jako jedno, dvou, čtyř … až 64 rychlostní. Jednorychlostní až osmirychlostní mechaniky se již neprodávají a v současné době se za standard považují 32 rychlostní CD-ROM mechaniky.

· ZÁKLADNÍ  DESKA   (MAINBOARD)
Jednotlivé komponenty,z nichž je počítač sestaven mezi sebou musejí komunikovat a být propojeny.To zabezpečuje tzv. základní deska, která tvoří „kostru“ počítače (nazývaná též základová deska,motherboard,mainboard).Jedná se o velký obvod s plošnými spoji s množstvím patic, slotů a konektorů – jedním slovem „zástrček“ připravených pro vložení konkrétních prvků (pro videokartu,paměti,napájení,apod.).

· SBĚRNICE

Sběrnice je součástí základové desky. Sběrnicí se rozumí svazek vodičů, kterými proudí informace, řídící signály nebo adresy mezi jednotlivými komponenty počítače.Je to „centrální dálnice“ mezi mikroprocesorem a okolím. Na rychlosti sběrnice hodně záleží, protože i ten nejrychlejší procesor je „k ničemu“, pokud rychle vypočítaná data proudí počítačem pomalu.
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· NAPÁJENÍ  
Všechny komponenty v počítači potřebují ke své práci elektrickou energii.Většina komponent v počítači potřebuje napětí  5V (některé komponenty 3,3V).Transformaci napětí zajišťuje napájecí jednotka („trafo“) vlastními rozvody a konektory ke každému komponentu zvlášť.

Pozn.:Počítač jako takový nemá příliš velký odběr energie.Podstatně hůř je na tom monitor.

· EXTERNÍ  ZAŘÍZENÍ POČÍTAČE  
Za externí zařízení počítače – periferie, je považováno vše, co se nenachází v základní skříni. Jedná se zejména o klávesnici, myš a monitor.

DOPLNIT!!!!!!

Konfigurace multimediálního PC pro Win 95

procesor:
Pentium Celeron 533MHz

paměť:

64 MB

pevný disk:
10 GB

FDD:

3,5”  -  1,44 MB

SVGA:

8 MB paměť 

CD-ROM:
40x speed

Zvuk. karta:
Sound Blaster 16 PnP

provedení:
mini tower

monitor:

15”, color, digital, multimediální

1 Číselné soustavy

Člověk počítá obvykle v desítkové soustavě. Tento zvyk pochází pravděpodobně z dávných dob, kdy používal pračlověk místo číslic prsty na rukou. A pokud bylo předmětů více, než prstů na rukou, položil na zem například větvičku a dál počítal na prstech. Číslo 27 tedy ukázal jako dvě větvičky (2 desítky) a sedm prstů (7 jednotek).

Počítač však žádné prsty nemá. Počítač je napájen elektrickým proudem, který má pouze dva stavy: Buď proud prochází a nebo proud neprochází. A proto říkáme, že počítač pracuje v dvojkové (binární) soustavě.

Převod čísel ze soustavy desítkové do soustavy dvojkové není příliš obtížný. Postačí, když budete umět pracovat s mocninami. Pokud už s mocninami pracovat umíte, tak pro vás nebude převod již velký problém. Když si uvědomíme, že číslo 10 můžeme zapsat jako 101, 100 jako 102, 100 jako 103 atd. Podobně můžeme psát i mocniny čísla 2:

2=21, 4=22, 8=23, 16=24, 32=25, 64=26, 128=27, 256=28, 512=29 …

Podobně jako v desítkové soustavě, kde vedle sebe zapisujeme počet tisíců, stovek, desítek a jednotek, budeme vedle sebe zapisovat počty šestnáctek, osmiček čtyřek, dvojek a jednotek.

Například: číslo 13 je vlastně součet 8+4+1 a proto zapíšeme 1 osmička, 1 čtyřka, 0 dvojek a 1 jednotka. Z čehož vyplívá, že dvojkový zápis čísla 13 je 1101. 

Další příklady dvojkových zápisů:

0...0, 1…1, 2…10, 3...11, 4…100, 5…101, 6…110, 7…111, 8…1000, 9…1001, 15…1111, 16…10000, 17…10001, 18…10010, 31…11111, 32…100000, 33…..100001.

Může to vypadat celkem složitě, ale počítače jsou velice rychlé a pokud by měly rozlišovat deset různých hodnot elektrického proudu, byla by jejich konstrukce mnohem složitější.

Ale osm znaků pro dvojkové vyjádření jednoho byte je pro člověka poněkud složité. Lidé proto začali pro jednotlivé byty používat zápis v šestnáctkové (hexadecimální) číselné soustavě.

K běžným číslicím zde přidali ještě znaky pro dalších šest hodnot:

10=A, 11=B, 12=C, 13=D, 14=E, 15=F

Číslo 16 je tedy v šestnáctkové soustavě vyjádřeno jako 10 (čteme “jedna, nula”), 18 je 12, 31 je 1F a například 255 je FF. V šestnáctkové soustavě se tedy dá hodnota jednoho bytu zapsat pomocí dvou znaků.

9. ŘÍDICÍ  POČÍTAČE

Řídicí počítače musí splňovat tyto specifické požadavky:

1. Přímé řízení v reálném čase. Zpoždění, které vzniká zpracováním sní​maných vstupních veličin podle algoritmu řízení, musí být malé, aby se nenarušila stabilita a kvalita celého řízeného procesu. Řídicí počítač musí být tedy rychlý a výkonný. 

2. Vysoká spolehlivost, která vyplývá z požadavků dlouhotrvajícího řízení procesů bez přerušení. Řídicí počítače proto vyžadují dokonalé obvodové i technologické řešení, realizaci speciálních testovacích a diagnos​tických obvodů a programů i zálohování nejdůležitějších uzlů a modulů, což velmi zvyšuje cenu.

3. Styk počítače s okolím. Řídicí počítač musí zpracovávat analogové, číslicové i impulsové údaje z velkého počtu snímačů a musí uskutečňovat množství akčních zásahů do řízeného procesu. Tuto činnost zabezpečují jednotky styku s prostředím.

4. Řídicí počítač musí umožňovat přerušovací režim s několika úrovněmi priority, aby podle stavu řízeného procesu mohl v případě potřeby přerušovat určité programy a přejít k řešení naléhavějších úkolů.

5. Požadavek na přesnost výpočtu je v porovnání s ostatními typy po​čítačů menší. Přesnost většiny snímačů nepřesahuje 0,5 %, a proto stačí zpracovávat čísla v řídicím počítači s přesností 0,1 %, tj. na 3 dekadická místa. Většina současných řídicích počítačů pracuje s délkou slova 16 bitů.

Všechny uvedené požadavky lze splnit jen u poměrně velkých a drahých řídicích počítačů. Ekonomicky únosná jsou potom jen taková řešení, kdy se do řídícího počítače soustřeďuje řízení rozsáhlých procesů. Současný vývoj se však ubírá jednoznačně opačným směrem, jehož výsledkem je rozdělené (distribuované řízení. Podstata tohoto přístupu je ve vytváření decentralizovaného řídicího systému s mikropočítači, které jsou určeny k autonomnímu řízení určitých částí technologického procesu se současnou možností napojení na nadřízený řídicí systém. Vznikají tak hierarchické řídicí .systémy. Takové systémy jsou výhodné, nebot umožňují zpracování údajů v místě jejich vzniku, což znamená redukci přenosu dat. Řešení je tedy jednodušší, levnější a spolehlivější. 

Distribuovaný mikropočítačový systém

Na nejnižší úrovni řízení je terminál styku s procesem. Je určen k bezprostřednímu řízení technologického procesu. Může vykonávat následující funkce

- sběr údajů z procesu. Vstupní údaje z procesu mohou být analo​gové stejnosměrné (přivádějí se přes nízkoúrovňový multiplexor ​do 100 mV - nebo přes vysokoúrovňový multiplexor - do 5 V), dále diskrétní, číslicové a přerušovací,

- předzpracování veličin z procesu,

- výstup vypočítaných nebo zadávaných hodnot do procesu, mohou být analogové, diskrétní nebo impulsové,

- regulace,

- logické řízení,

- komunikace s terminálem operátora procesu TOP, - komunikace s nadřízeným minipočítačem.

Terminál styku s procesem TSP lze volně programovat a může pracovat po určitou dobu autonomně. Na magistrálu se připojuje prostřednictvím komunikačního modulu ILPS.

Terminál operátora procesu TOP obsahuje mikropočítač SM 50/40-I a používá se k obousměrné komunikaci operátora se szstémem SM 53/10. K zadávání příkazů, dat a ovládání systému slouží technologická klávesnice s programovatelnými klávesami. Ve funkci informačního výstupu se používá televizní monitor se sernigrafickým zobrazením a alfanumerická tiskárna T. Technologické údaje se archivují ve vnější paměti na pružném disku PD.

Terminál operátora procesu TOP má přiřazeny tyto funkce: - sledování zvolených technologických veličin,

- kontrola technologického procesu, - řízení technologického procesu,

- zobrazení hlášení o poruchách a vybočeních ze zvolených mezí, - výpis protokolů o alarmech a provozu,

- záznam zvolených zpracovaných technologických veličin, - ladění uživatelských programů.

Na nejvyšší hierarchické úrovni řídicího systému je minipočítač, který může bezprostředně komunikovat s libo​volným připojeným terminálem přes magistrálu celkové délky 1,5 km, s rychlostí přenosu dat 47 KB . s-1. Na magistrálu může být připojeno maximálně 63 terminálů včetně minipočítače. Minipočítač se připojuje na

magistrálu prostřednictvím komunikačního procesoru KP 1LPS, který řídí a kontroluje přenos po magistrále.

STAVEBNICOVÉ SYSTÉMY PRO ŘÍDICÍ TECHNIKU

Racionalizace výroby automatizačních prostředků musí řešit dva proti​chůdné základní požadavky. Prvním požadavkem je výroba co největšího počtu různých typů obvodů a uzlů, který by pokryl celý sortiment různoro​dých potřeb. Druhým požadavkem je snaha o sériovou výrobu omezeného sortimentu prostředků s univerzální možností použití. Východiskem je kompromisní řešení - ucelený stavebnicový systém, který řeší všechny části řídicího řetězce, tj. obsahuje přístroje a zařízení k získávání, přenosu a zpracování informace, k využití informace a styku s obsluhou.

K zabezpečení vzájemné návaznosti těchto zařízení je třeba respektovat dva základní principy výstavby stavebnicových systémů. Je to princip unifikace signálů a princip typových konstrukčních řešení.

Unifikace signá1u  zabezpečuje funkční slučitelnost, tj. návaznost jednotlivých modulů, bloků, uzlů a přístrojů.

Vývoj stavebnicových řídicích systémů se ustálil na těchto typových konstrukčních řešeních:

- rnodulové jednotky. Jsou to stavebnicové části s jednoduchou funkcí, umístěné na deskách plošných spojů. Používají se k automatizaci rozsáhlých technologických procesů, kde sestavu modulů přizpůsobujeme požado​vaným potřebám;

- bloky nebo uzly obsahující komplexnější funkce;

- kompaktní přístroje. Jsou to samostatné montované přístroje s kom​plexní funkcí členu regulačního obvodu, napájené ze sítě. Používají se k automatizaci menších zařízení s autonomními jednoduchými obvody.

U nás se v současnosti vyrábějí stavebnicové řídicí systémy třetí generace. Nejvýznamnějším představitelem analogové větve těchto systémů je mo​dulový elektronický systém MODIN, z něhož je možné sestavit složité regulační obvody v pevném propojení podle požadavků uživatele. Kom​paktní varianta se vyrábí pod označením INPAKT.

V ČSSR je nejpropracovanějším počítačovým systémem pro řízení (zejména z hlediska aplikačního programového vybavení) systém DA​SOR 600, který patří do kategorie středně velkých programovatelných řídicích systémů. Zabezpečuje regulační, logické a informační funkce. Umožňuje řízení asi 60 analogových regulačních obvodů klasického typu a asi 100 sekvenčních automatů. Systém zahrnuje

- minipočítač ADT 4400 s mikroprogramovým řízením,

- vstupně výstupní stranu DASIO s maximálním rozsahem 256 analogových vstupů,

8 192 dvouhodnotových vstupů, 128 analogových výstupů,

256 dvouhodnotových výstupů, 2 048 impulsových výstupů.

Dalším u nás rozšířenyn stavebnicovým systémem je ZEPALOG-H pro pevně programované logické automaty a ZEPALOG-P pro volně progra​movatelné automaty, dále systémy CIS-3000, CIRIS a další.

V současnosti se připravuje zavedení čtuy~té generace ,stavefinicových řídicích .systémú, jejichž charakteristickými znaky jsou

- v obvodech zpracování informace se využívají mikroprocesory, polovodičové paměti a vícekanálový přenos s multiplexory;

- zpracování informace se přemístuje ke zdroji údajů, tj. k řízenému procesu, což vede k decentralizovaným systémům a hierarchickým strukturám. `Tím se redukují nároky na přenosové kanály;

- přenos informace probíhá po sběrnicích (na rozdíl od dřívějšího hvěz​dicového principu přenosu signálu) ;

- prostředky styku operátora se systémem se vyznačují používáním obrazovkových zobrazovacích jednotek (displejů) pro výstup a klávesnice pro vstup;

- v prostředcích pro sběr údajů z řízeného procesu a pro působení řídicího systému na akční členy se nadále používají přirozené a unifikované analogové a dvouhodnotové signály.

V ČSSR se v současnosti zavádí mikropočítačový systém pro automa​tizační techniku MIKROSAT s komplexním technickým i programovým vybavením a průmyslová aplikační stavebnice TEMS 8000 PAS.

Při zavádění těchto systémů čtvrté generace je u uživatele charakteristic​ký posun pracovních kapacit z tvorby technického vybavení k tvorbě uživatelských programů.

Kybernetické řídicí systémy

PRŮMYSLOVÉ ROBOTY A JEJICH APLIKACE

Robotika je jedním z nejmladších a nejrychleji se rozvíjejících směrů současné automatizační techniky. Její rozvoj vyplývá z požadavků rychlé obměny vyráběného sortimentu v průmyslové praxi. Jeden druh výrobku se vyrábí a předává k dalšímu zpracování ve více vyhotoveních, přičemž jednotlivá vyhotovení se často inovují. Výrobní techniku musí být možné rychle a snadno přestavět a výrobu převést ze staršího na nový výrobek. Takové technické uspořádání výroby se označuje pojmem pružná auto​matizace. Tento úkol se řeší dvěma přístupy. Jednak zaváděním nových, přizpůsobivých automatů, jednak automatizací obsluhy již existujících poloautomatických výrobních zařízení. Takový automat pro automatizaci poloautomatických výrobních zařízení se nazývá robot a má některé podobnosti s operátorem (rameno, ruka, určitá inteligence, možnost pohybu kolem stroje apod.).

Robot realizuje manipulační úkony od nejjednodušších po složitější, např.

- nepřesný pohyb, jako je stříkání;

- manipulace typu "uchop - přenes - ulož" s přesně orientovanými předměty v klidu nebo v pohybu;

- přesný pohyb, jako je sváření;

- manipulace typu "uchop - přenes - ulož" s neorientovanými, tj. libovolně uloženými předměty v klidu nebo v pohybu;

- montážní operace, jako např. "zasuň", "šroubuj" ;.

- kontrolní a měřicí operace a samodiagnostika a diagnostika okolí.

Základní pojmy, konstrukce a stavební části průmyslových robotů

Podle účasti člověka na řízení prostředků pro automatizaci obsluhy výrobních zařízení rozlišujeme

-manipulátory - zařízení, která slouží k manipulaci s materiálem a řídí je přímo člověk. V tomto případě je zdrojem řídicích signálů lidská ruka, jejíž pohyby se prostřednictvím mechanické vazby přenášejí na ří​zený manipulátor. Tento typ manipulátoru se často nazývá teleoperátor ​pozn. překl. Používají se k transformaci sil a pohybů člověka,

- dálkově řízené manipulácory. Zesilují a přenášejí na dálku pohybové příkazy od člověka, který je součástí řídicího systému. Používají se k trans​formaci sil a pohybů na větší vzdálenost a do prostředí člověku nebezpeč​ného (např. manipulace s radioaktivními materiály, manipulace ve velkých hloubkách pod vodou, v kosmickém prostoru),

- průmyslové roboty představují automatická manipulační zařízení libo​volně programovatelná ve třech osách, s podávacíma "rukama" (chapadly) nebo technologickými nástroji, určená k použití v průmyslu.

Podle charakteristických vlastností a schopnosti rozlišujeme tři generace průmyslových robotů.

První generaci tvoří současně čs. průmyslové roboty. Mají programova​telné řídicí zařízení pracující s pamětí, jen zřídka pracují s údaji z technolo​gické scény. Program pracovního cyklu lze měnit. Na obrázku 6.1 je uspořá​dání pracoviště lisu, kde manipulaci s materiálem vykonává robot. Po do​pravníku 1, který plní funkci zásobníku, se materiál přisouvá k robotu 4. Robot svým ramenem S ukončeným chapadlem 6 uchopí materiál, otočí se o 90°, vysune rameno a položí materiál do lisu 2. Po ukončení lisování vysune opět rameno, uchopí výlisek a po otočení o dalších 90° položí vý​lisek na odsouvací dopravník 3 a cyklus se opět opakuje.

Druhá generace průmyslových robotů je podstatně dokonalejší. Je cha​rakterizována těmito vlastnostmi: pružná programovatelnost činnosti robotu s operační i vnější pamětí, výběr programu podle podnětů získaných z vnějšího prostředí systémem snímačů (čidel), šest stupňů volnosti.

Třetí generace průmyslových robotů, jejichž nasazení do výrobní praxe se očekává koncem tohoto století, má mít tyto vlastnosti: vybavení více chapadly, vysoká pohyblivost, složitý řídicí systém s počítačem, schopnost vidění a orientace v prostoru a rozpoznávání objektů, vysoká schopnost adaptace vůči okolí a zpracování údajů z okolí (technologické scény), schopnost komunikace řečí, tj. přijímání příkazů mluveným slovem. Pro Tyto roboty se používá název inteligentní robot. tl

Z funkčního hlediska lze průmyslový robot rozčlenit do složek podle blokového schématu na obr. 6.2 takto:

- manipulační mechanismus (MM), - pohonný systém (P),

- řídicí systém (ŘS), - systém snímačů (SS).

Manipulační mechanismus je mechanická konstrukce, která se skládá ze soustavy ramen. Ramena mohou navzájem vykonávat posuvné nebo rotační pohyby a jejich pohyb lze samostatně ovládat. Roboty druhé gene​race by měly mít šest stupňú volnosti pohybu výkonného orgánu. Tři stupně volnosti, tj. pohyb ve třech pohybových osách, jsou potřebné k tomu, aby chapadlo robotu dosáhlo libovolného bodu v prostoru. Další tři stupně volnosti jsou potřebné k tomu, aby se chapadlo v dosaženém bodu mohlo libovolně orientovat vzhledem k manipulovanému předmětu.

Z hlediska pohybové struktury se manipulační mechanismus skládá se tří částí

- stojan,

- rameno (nebo soustava ramen),

- hlavice (někdy též ruka), a to bud

a) úchopná hlavice, zkráceně též chapadlo (pro manipulační práce), nebo

b) technologická hlavice (pro technologické operace).

Většinu robotů rozlišujeme podle geometrie pohybů ramena, tj. kinema​tických schémat, která určují také manipulační prostor robotu. Nejčastěj​šími konfiguracemi jsou pravoúhlá (kartézská), válcová (cylindrická), sférická a multiúhlovď (angulární) konfigurace ramen robotu. Jejich znázornění je na obr. 6.3. K ramenu je obyčejně připojen otočným kloubem další díl (často se nazývá zápěstí), který se může též skládat z více dílů, a tím se zvyšuje počet stupňů volnosti. Příklad sestavy robotu s pěti stupni volnosti je na obr. 6.3e.

Hlavice se konstrukčně přizpůsobuje uživateli. Slouží-li robot k vykoná​vání technologických operací (jako např. sváření, nanášení barev stříkáním, broušení, lepení), je to speciální technologická hlavice podle požadavků uživatele. Používá-li se robot k manipulačním a montážním pracem, nazý​váme hlavici technologická hlavice nebo chapadlo.

Technologická hlavice se skládá z uchopovacích části, které svým silovým působením realizují uchopení předmětu. Podle síly uchopení rozlišujeme pasivní a aktivní uchopovací části. Pasivní uchopovací části jsou

- mechanické, např. pružně čelisti a. opěrky; - magnetické, např. permanentní magnety; -- podtlakové, např. deformační přísavky. Aktivní uchopovací části jsou

· mechanické, tj. čelisti s hydraulickým, pneumatickým, elektromagne​tickým pohonem nebo elektromotorem

·  podtlakové (přetlakové), jako např. přísavky, podtlakové komory, ohebné prsty.

Každá část robotu, ať již posuvná nebo otočná, musí mít vlastní pohon. Požadavky na pohony jsou poměrně velké, protože ve své výsledné činnosti . musí zabezpečit, aby se technologická hlavice v poměrně rozlehlém mani​pulačním prostoru dostala do libovolného bodu s velkou přesností, pře​depsanou rychlostí, popř. zrychlením. Takové požadavky nemohou splnit přímo řízené pohony, ale servopohony, tzn. pohony se zpětnovazebními řídicími obvody, které používají snímače polohy, rychlosti, zrychlení, síly, popř. momentů v jednotlivých ramenech. Tyto snímače patří k vnitřnímu systému snímačů robotu. Používají se elektrické, pneumatické a hydraulické pohony. U jednoduchých manipulátorů se nejčastěji používaly pneumatické a hydraulické pohony, v současnosti se stále více prosazují elektrické po​hony (zejména stejnosměrný motor vzhledem k výhodným regulačním vlastnostem a možnosti řízení počítačem). Nejperspektivnější jsou stejno​směrné motory s diskovým nebo hrníčkovýrn rotorem.

6. Druhy tiskáren a jejich využití + ovladače na internetu

Počítačové tiskárny můžeme rozdělit podle principu práce do 4 skupin :

1. Mechanické - tisknou na papír přes barvící pásku, podobně jako psací stroj

2. Inkoustové – na papír vystřikují kapičku inkoustu

3. Tepelné – obraz vzniká na speciálním papíře působením tepla

4. Laserové – obraz vykresluje laserový paprsek na speciální buben a odtud se nanáší na papír podobně jako u kopírovacích strojů

Další dělení může být podle barev (černobílé / barevné), případně podle materiálu, na který se tiskne (papír, průhledné fólie, samolepící fólie, atd.).


Většina tiskáren tiskne písmo i grafiku 


pomocí jednotlivých bodů. Kvalitní 



tiskárny mají jednotlivé body malé a 


velmi blízko u sebe.



Barevné tiskárny pracují podobně jako černobílé. Body mohou mít tři základní barvy:

· azurovou (světle modrou, angl. cyan)

· purpurovou (růžovo-červenou, angl. magneta)

· žlutou (angl. yellow)

Pokud natiskneme dvě barvy přes sebe, dostaneme další tři druhotné (sekundární) barvy – zelenou, červenou a fialovou. Další barvy vznikají tak, že vedle sebe tiskneme body v základních nebo druhotných barvách.

Černá by měla vzniknout přetiskem všech základních barev přes sebe.  Někdy však výsledek není dokonalý a tak výrobci dodávají jako čtvrtou barvu černou. Podle toho se pak někdy rozlišují tříbarevné – CMY nebo čtyřbarevné – CMYK tiskárny.

1) MECHANICKÉ TISKÁRNY

Mechanické tiskárny potřebují pro svůj provoz barvící pásku. Většina dnešních tiskáren tiskne jednotlivé body pomocí malých jehliček. Existují ale i tiskárny znakové, které sice neumí tisknout obrázky, ale pro tisk písmen mají některé výhody.

a) jehličkové tiskárny

b) tiskárny s typovým kolem

c) řetězové tiskárny

Jehličkové tiskárny

Princip:

Jehličkové tiskárny mohou tisknout text i obrázky, zvládnou i více kopií naráz. Obrázek nebo písmeno jsou složený z jednotlivých bodů. Každý bod vznikne jako otisk jedné jehličky přes písku na papír. Jehličky jsou uloženy v tiskové hlavě a každá je ovládaná samostatným elektromagnetem.


Nejjednodušší tiskárny mají 9 jehliček uložených pod sebou. Kvalitnější tisk dodávají tiskárny s 24 jehličkami uloženými ve třech sloupcích (viz obrázek). Jiné počty se vyskytují pouze ojediněle.

Barevné jehličkové tiskárny používají čtyřbarevnou pásku. Dají se použít tam, kde potřebujeme např. barevné nadpisy. Pokud se budeme snažit tisknout vícebarevné obrázky, zjistíme, že se páska velmi brzy umaže a výtisky mají čím dál méně zřetelné barvy.

Výhodou jehličkových tiskáren je nízká cena a snadná obsluha. Nevýhodou je nízká kvalita tisku (hlavně u devítijehličkových tiskáren) a vysoká hlučnost. Používají se hlavně tam, kde nezáleží tolik na kvalitě, ale je nutné uchovávat kopii textu (pokladní stvrzenky apod.)

Parametry

Rozlišení

120 – 240 dpi


Rychlost (až)

čb 5st./min (možnost průklepu na více papírů naráz)





barev. 1st./min


Náklady na tisk
čb 0,1 Kč


(přibližně)

barev. 0,5 Kč


Výrobci

Epson, Star …

Tiskárny s typovým kolem

Princip

Tiskárny s typovým kolem se nejvíce podobají psacímu stroji. Jednotlivé typy (obrazce znaků) jsou umístěny na koncích paprsků typového kola. Toto kolo vypadá jako kopretina s úzkými okvětními lístky. Otáčí se před tiskovou hlavou, která obsahuje elektromagnet a kladívko. V okamžiku, kdy je požadované písmeno před tiskovou hlavou, vysune se kladívko a přitiskne paprsek s písmenem na barvící pásku.

Výhodou je velmi kvalitní písmo, poměrně malé rozměry a nízká cena. Nevýhodou je, že jeden výtisk může obsahovat pouze jeden typ písma.

Řetězové tiskárny

Princip

Řetězové tiskárny mají jednotlivé typy na řetěze, který se pohybuje ve smyčce před tiskovou hlavou. Jednotlivé znaky se tisknou stejně jako v předchozím případě. Výhodou je vysoká rychlost tisku, takže se tento typ používá ve velkých výpočetních střediscích pro tisk rozsáhlých výstupů (statistické výsledky, seznamy obyvatel, apod.).

2) INKOUSTOVÉ TISKÁRNY

Princip

Inkoustové tiskárny poskytují v poslední době nejlepší poměr mezi kvalitou tisku a cenou. Písmena i obrázky vznikají z jednotlivých malých kapiček inkoustu, které jsou vstřikovány na papír rychlostí až 10 m/s. Rozeznáváme dva způsoby, jak se kapičky inkoustu dostávají na papír.

Piezoelektrické tiskárny

Využívají faktu, že některé krystaly po připojení na elektrické napětí mění svoje rozměry. Kapka inkoustu se dostane na takový krystal, připojíme napětí, krystal se prudce vyboulí a vymrští kapičku.

Trysková (bublinková) tiskárna

Ta inkoust pro změnu zahřívá. Prudkým zahřáním se část inkoustu odpaří, bublinka páry prudce zvyšuje své rozměry a zbytek inkoustu je vystřelen k papíru. Podobný jev můžeme pozorovat při varu vody. Bubliny páry také rozhýbou hladinu a pokud by se var odehrával v úzké nádobě, voda by pořádně stříkala. Bublinková tiskárna však musí zvládnout i ochlazení a doplnění inkoustu tak, aby mohla v příštím okamžiku vytvořit další tiskový bod.

Inkoustové tiskárny se někdy označují anglicky – buble jet – bublinová tryska nebo ink jet – inkoustová tryska. Název odráží usměrňování kapiček inkoustu pomocí tenkých trubiček – trysek. Každá tryska má svoje ovládání inkoustových kapiček, proto jsou tiskové hlavy poměrně drahé. Počet trysek a jejich uspořádání je u každé tiskárny jiné, od 48 (4 sloupce po12 tryskách) do 64 trysek.

Barevné tiskárny mají počet trysek vyšší – např. pro každou barvu 48.

Výhodou inkoustových tiskáren je tichý chod, malá hmotnost a vysoká kvalita tisku. Nevýhodou je vyšší cena proti jehličkovým tiskárnám. Některé inkoustové tiskárny mají problémy s tiskem obrázků. Může se stát, že velké plochy inkoustu nestihnou rychle zaschnout a papír se vlhkem zprohýbá. Pokud použijeme nekvalitní papír, bude tisk téměř u všech inkoustových tiskáren rozpitý.

K tiskové hlavě je připojena patrona s inkoustem – cartrige – náplň. U některých tiskáren je toto spojení pevné, takže se musí po spotřebování inkoustu měnit patrona i s tiskovou hlavou. Levnější je pouhá výměna patrony a nejlevnější je naplnění cartrige novým inkoustem. Bohužel, ne všechny inkoustové tiskárny mají tyto levné možnosti.

Parametry

Rozlišení

300 – 1200 dpi


Rychlost (až)

čb 10st./min





barev. 3st./min


Náklady na tisk
čb 1 Kč


(přibližně)

barev. 5 Kč


Výrobci

Epson, HP, Canon, Brother, …

3) TEPELNÉ TISKÁRNY

Princip

Tepelné tiskárny pracují se speciálním papírem, který působením tepla zčerná. Tisková hlava obsahuje jehličky, které jsou elektricky vyhřívané na požadovanou teplotu. Po úderu takovou jehličkou vznikne v místě dotyku černá tečka. Černobílé tepelní tiskárny se vyskytují velmi málo.

Barevné tiskárny využívají způsobu tisku, který se nazývá termotransfer. Používají 3 nebo 4 fólie pokryté vrstvou barevného vosku. Spolu s papírem se fólie pro jednotlivé barvy protahují okolo tiskové hlavy a teplem se barvy přenesou na speciální savý papír. Barevný tisk dosáhneme tedy po třech nebo čtyřech průchodech papíru tiskárnou. Je jasné, že přesnost vedení papíru musí být co největší, jinak by okraje jednotlivých barev různě přesahovaly.

Výhodou tepelných barevných tiskáren jsou kvalitní barvy a tichý chod. Nevýhodou jsou větší rozměry a poměrně velká spotřeba el. energie.

4) LASEROVÉ TISKÁRNY

Princip

Laserové tiskárny jsou dnes nejmodernější, ale taky nejdražší možností tisku. Jejich konstrukce je podobná kopírkám. Tisknou opět jednotlivé body, ale velmi blízko sebe.

Laser využívá světelný paprsek, který dopadá na citlivý válec. Válec je nabit záporně, v místech, kam dopadlo světlo laseru, je náboj odveden přes osu otáčení do země.

Na papír se nanáší toner. To je jemný barvící prášek, který vzdáleně připomíná saze. Toner je také nabit záporně, takže ho neosvětlená místa odpuzují. Na osvětlených místech zůstane zachycen a přenese se na kladně nabitý papír. Aby byl výtisk trvalý, je potřeba toner do papíru zapustit zvýšenou teplotou. To obstará další válec, který je elektricky vyhřívaný na správnou teplotu.

Laserové tiskárny pracují s počítačem trochu jinak, než ostatní typy tiskáren. Do své vnitřní paměti načtou údaje o celé stránce naráz: Můžeme určit velikost okrajů, typy písma, stupeň šedi u obrázků a podobně. Tomuto způsobu tisku se říká post skript. Kvalitní tiskárny dokonce dovedou vyhladit hrany čar a písmen, takže ani při pohledu lupou nerozeznáme jednotlivé tiskové body.

Je jasné, že tiskárny musí mít mimo jiné velkou vnitřní paměť a samostatný procesor.


Výhodou laserových tiskáren je především vysoká kvalita tisku a poměrně velká rychlost. Nevýhodou je vysoká pořizovací cena, drahý toner a nutnost měnit občas drahý fotocitlivý válec.

Parametry

Rozlišení

300 – 2400 dpi


Rychlost (až)

čb 15st./min





barev. 5-10st./min


Náklady na tisk
čb 0,5 Kč


(přibližně)

barev. 2,50 Kč


Výrobci

HP, Canon, Brother, Epson, Oki, Lexmark …

--- PLOTERY ---

Souřadnicový zapisovač (ploter) je výstupní zařízení určené obvykle pro kreslení technických výkresů. Umí velmi přesně nakreslit výkresy skládající se z čar, pro vybarvování větších ploch je nevhodný.

Dělají se pokusy s tepelnými, inkoustovými i laserovými plotery, ale nejčastěji můžete potkat plotery perové. Tyto stroje používají pro kreslení technická pera naplněná speciálním inkoustem nebo tuší. Existují dva principy konstrukce:

Deskové plotery mají papír pevně přichycen ke kreslící desce. Pero se po papíře pohybuje a navíc je možné ho přesouvat i bez kreslení. Pokud potřebujeme různě tlusté nebo různě barevné čáry, mění se pera většinou automaticky.


Stojanové plotery se slangově nazývají mandly. Pero se pohybuje pouze vlevo a vpravo. Papír se pohybuje mezi dvěma válci a tím je umožněno kreslení v druhé ose. Takováto zařízení se používají pro kreslení větších výkresů.


Souřadnicové zapisovače rýsují velmi přesně a poměrně rychle. Při největších chybách 0,1 mm se pera pohybují rychlostí až 1 m/s a tečkované plochy mohou být vyplňovány i rychlostí 25 teček za sekundu.


Dalšímu zvyšování rychlostí brání fyzika. Inkoust totiž nestačí rychleji vytékat a tak se pro velmi rychlé plotery používají místo pera obyčejné tužky.


Souřadnicové zapisovače se mohou používat i pro vyřezávání samolepících fólií nebo pro přesné obrábění. Místo technického pera pak mají ostrý nůž nebo frézovací hlavu. Taková konstrukce musí být samozřejmě mnohem pevnější než u kreslících ploterů.

Ovladače na internetu

Forma, kterou jednotliví výrobci nabízí nejnovější softwarové ovladače pro svoje tiskárny na svých www stránkách. Jejich adresa je většinou www. název firmy.com. Tyto ovladače si může každý bezplatně z těchto stránek stáhnout a používat.

VNITŘNÍ PAMĚŤ POČÍTAČE

OPERAČNÍ PAMĚŤ

V operační paměti jsou uložena data, se kterými procesor právě pracuje.Programy pro čtení z klávesnice a zobrazování na monitoru jsou potřebné stále, proto jsou uloženy v trvalé paměti ROM-read only memory.Operační pamět´ do které můžeme i zapisovat se nazývá RAM-random acces memory.Při přerušení dodávky elektrického proudu se její obsah maže.Obě paměti se nachází na základní desce. Pamět´ RAM se vyrábí o velikosti 16, 32, 64,128 a 256MB.RAM lze zvětšit i pamět´ovými moduly SIMM o velikosti 8,16,32 MB.ROM i RAM existují v mnoha provedeních.

EPROM se chová jako ROM, ale lze její obsah vymazat ultrafialovým zářením.

EEPROM se dá vymazat elektricky pomocí programu.

DRAM-dynamická pamět´,musí svůj obsah obnovovat.Je pomalá a spotrebuje mnoho energie.Vyniká však nízkou cenou.

SDRAM-statická RAM je rychlejší a má menší spotřebu energie.Používá se jako rychlá vyrovnávací pamět´.

VRAM-video RAM,je zde možné zároveň zapisovat i číst.Používá se u grafických karet.

RYCHLÁ PAMĚŤ-CACHE

Běžná operační pamět´ má dobu přístupu 50-100 ns,proto se mezi procesor a pamět´ vkládá cache s dobou přístupu kolem 10 ns.Procesor hledá patřičná data nejprve v cache a pokud je nenajde,načte je z RAM.Do cache se uloží blok dat tak, aby ji celou vyplnil.

8 kb cache zabudované přímo v integrovaném obvodu mikroprocesoru 486 způsobil obrovský výkonostní skok proti 386-cache první úrovně.Dnes na desce najdeme 256 nebo 512 kb cache druhé úrovně.

Čtení z disku znamená zpomalení práce.Přístupová doba se pohybuje kolem 15 ms,proto se používá disková cache.Některé řadiče mají zabudovaný pamět´ový modul, stačí DRAM, u starších disků musíme vyčlenit na diskovou cache část operační paměti.V obou případech se data místo na disk zapisují do paměti a zápis proběhne až ve chvíli, kdy jsou procesor a sběrnice nevytížené.

CMOS

Jedná se o pomalou pamět´ SRAM .Na její provoz stačí malý akumulátor.Po vypnutí počítače se napájení přepne na akumulátor, dál funguje také časovač.Ten dodává taktovací frekvenci dalším obvodům, které počítají čas a hodnoty ukládají do CMOS.Po zapnutí počítače se akumulátor dobíjí.V této paměti jsou uložena data programu setup.

VNĚJŠÍ PAMĚŤ POČÍTAČE

PEVNÉ DISKY

Pevný disk je vyroben z hliníku a na povrchu je porytý tenkou magnetickou vrstvou.Data jsou zapisována na stopy, které tvoří soustředné kružnice.Každá stopa je rozdělena na sektory.Data se na disk zapisují pomocí záznamové hlavičky.Disk se otočí 60x za sekundu. Pokud je počítač vypnutý, je hlavička zaparkovaná u středu disku.Disk se skládá z několika disků umístěných nad sebou, tvoří cylindr.

Dnešní pevné disky mají velikost 10,2; 15,3; 17,2; 20,4; 30,6; ...60GB.Jejich průměr se pohybuje kolem 8,5 cm ajsou uzavřeny do prachotěsného pouzdra.

Pevný disk se ke sběrnici připojuje přes řadič.Řadiče určené pro sběrnice ISA mají označení IDE,EIDE, řadiče pro PCI SCSI,EIDE. Každý disk může být rozdělen na několik logických disků.

DISKETY

Pružný disk-také je pokryt magnetickou vrstvou rozdělenou na stopy a sektory.Otáčí se 10x pomaleji.Data čtou a zapisují opět hlavičky, které se povrchu dotýkají. Jeden z otvorů na spodní straně slouží k uchycení v mechanice, druhý-unášecí palec ke kontrole otáček.

Ochrana záznamu je optická. Naproti svítivé diody je umístěn fotočlánek Pokud je ve tmě, lze zapisovat.Zápis ochráníme posunutím zástrčky na otevřeno.

Formátování: Hlavička vyznačí do magnetické vrstvy stopy a sektory.Zapíše do všech sektorů nuly a pak se je pokusí přečíst.Je-li některý sektor vadný, zapíše to do vyhrazené části disku.Předchozí data se při formátování odstraní.Pro různé počítače jsou potřeba různé formáty-PC,PC XT,Apple Macintoch.

Disketa 3,5 DS-HD má 80 stop, 9 sektorů, kapacitu 1,44 MB a 300 otáček za minutu.Dříve se používaly také jednostrané diskety 3,5 nebo diskety 5,25  1,2 MB.

Diskety 3,5  2,88 MB-extra density

FLOPTICKÉ DISKY

Jsou disky podobné vzhledově disketám, mají kapacitu 20 MB.Poloha hlavičky je kontrolována laserem, disk má optický vzorek.

BERNOULLIHO DISKY

Používají se v zařízeních,která se otřásají. Kapacita je o něco menší než u pevných disků.

Jedná se o dva jednostrané kotouče se vzduchovou mezerou mezi sebou.Pri rychlém proudění vzniká podtlak,mezi hlavičkou a diskem větší než v okolí.Disk se natočí k hlavičce, nikdy se jí však nedotkne, jelikož vzduch nelze stlačovat do nekonečna.

VÝMĚNNÉ PEVNÉ DISKY

Přenosné,vyjímají se buď celé-v počítači zůstává pouze řadič,nebo pouze disk-náchylnější na prach,menší kapacita.

MAGNETOOPTICKÉ DISKY

Lze na ně zapisovat po překročení Curriova bodu- 180 C. Při zápisu laser ohřívá povrch disku a magnetická hlava změní magnetizaci.

Jsou poměrně pomalé.

STREAMERY

Ukládají data na kazetu, např. 90m-2GB dat.Používají se ve velkých podnicích a na úřadech.

VÝMĚNNÉ PAMĚŤOVÉ KARTY

Karty PCMCIA, začínaly jako ROM, dnes EEPROM. Používají se u přenosných počítačů.

CD-R

Vyrábí se lisováním, negativní forma je ze skla. Polykarbonátový povrch disku je potažen tenkou hliníkovou vrstvou. Na výlisku se nachází drobné dolíky-pity, velké 0,83 (m a mezi nimi plošky-land. Tyto nerovnosti tvoří spirálu jdoucí od středu CD k okrajům. Disk má rozměry 12 cm,  0,12 cm a data na něj zapisuje laser o vlnové délce 780 nm. Jsou zaznamenána digitálně. Logickou nulou rozumíme pravidelné střídání rovných plošek a pitů, odchylka znamená 1. CD je rozděleno na jednotlivé sektory (1 sektor-velký rámec, obsahuje 98 malých rámců). Pokud nejde sektor díky nečistotám přečíst, elektronika zkontroluje okolní bloky a určí nejpravděpodobnější hodnoty.

 Čtení probíhá následovně: Laserová dioda vyšle k CD impuls. Jestliže narazí na rovnou plochu, vrací se zpět k diodě, která ho zaznamená a přemění na el. napětí. Pokud narazí na pit, odráží se pryč. Zápis se provádí lisováním nebo laserem.

Disky jsou relativně necitlivé proti nečistotám. Ohnisko laseru zaostřuje na hliníkovou vrstvu a znečištění na povrchu se vůbec neuplatní.

Tok dat u hudebního CD je 176 KB/s, u datového jeho celočíselné násobky. Momentálně se vyrábí tři typy CD-R: 650 MB / 74 min., 700 MB / 80 min. a 800 MB / 90 min.

CD-RW

Jedná se o přepisovatelná CD. Jejich obsah je nutné před novým vypálením smazat, nečtou je běžné audiopřehrávače. Vyrábí se v provedení 650 MB / 74 min. a 700 MB / 80 min.

DVD

Digital Versatile Disc, má stejný průměr jako CD, tloušťka jedné desky je poloviční.Data snímá laser o vlnové délce 650 nebo 635 nm. Pity mají velikost 0,4 (m a také jejich hustota je vyšší. Existují 4 typy: jednostranný jednovrstevný, jednostraný dvouvrstevný a totéž u oboustranných. Jejich kapacity jsou po řadě 4,7 GB (DVD-5), 8,5 GB (DVD-9), 9,4 GB (DVD-10) a 17 GB (DVD-18). První vrstva je poloprůhledná, paprsek může plynule přecházet z jedné vrstvy do druhé.

Disky se používají především pro přehrávání filmů.

Vektorová a bitmatová grafika, grafické editory

Vektorové a rastrové grafické programy

  Obecně bychom mohli grafický software rozdělit na dvě kategorie. Software, který pracuje s vektorovou grafikou a software pracující s rastrovou grafikou. Mezi oběma skupinami je velký rozdíl, i když některé dnešní aplikace již dokáží bez velkých problémů pracovat s oběma grafickými režimy navzájem.

Vektorová grafika

  Programy, které pracují s vektorovou grafikou, ukládají grafickou informaci ve formě matematického zápisu. Ten definuje tvar čáry a křivky, které jsou základními kameny všech zbývajících objektů. Vektorové grafické programy většinou pracují s velkým množstvím vektorových objektů, které mohou být téměř libovolně uspořádány a modifikovány-celkový obraz je složen z množství takových objektů.Jednotlivé objekty mohou být libovolně prolínány, mohou se překrývat v libovolném pořadí a je možné s nimi kdykoliv později manipulovat-změnit parametry vektoru, tj.tvar a vlastnosti objektu.

   Výhody


  I při velkém zvětšení vektorového obrázku nedojde k jeho rozostření. Zachovává stále ostré a přesné hrany křivek a objektů


  Protože je vektor definován matematicky, je vektorová grafika přesná


  kdykoliv v průběhu tvorby vektorového obrázku nebo kdykoliv později je možné provést zásadní měny, jako vyjmutí konkrétního objektu, změna vlastností a podobně


  Vektorový obrázek vytvořený v jednom vektorovém programu je možné snadno přenést a upravit v jiném programu, a tam jej například zakomponovat jako souč
ást složitějšího projektu. Oba programy musí podporovat urč
itý formát

   Použití


  Programy pro konstrukci a profesionální návrhářské systémy (CAD, CAM)


  Grafické a kartografické informač
ní systémy (GIS)


   Reklamní studia, agentury, návrháři a spousta dalších

Rastrová grafika     

  Obrázek v rastrové grafice je uložen pod po bodu. To znamená, že u každéhobodu obrázku musí být uložena jeho barva, jas a kontrast, podobně jako například na fotografii. Z těchto bodů se pak skládá celkový obraz.

  Z uvedeného vyplývá, že kapacitní nároky na uložení rastrového obrázku mohou být v případě velkého rozlišení vysoké. Rastrová grafika umožňuje (jako fotografie nebo televize) prostřednictvím tisíců malých bodů vytvořit prakticky libovolný výsledný obraz-naskenovanou fotografii z dovolené, portrét nebo cokoliv dalšího.

  Rastrový obrázek je možné upravovat v rámci bodů, ze kterých je obrázek složen. Nová barva bodu přemaže původní barvu bodu- z tohoto jednoduchého principu se odvíjí všechny funkce grafických programů a hlavně efektů, které jsou mnohdy působivé. Pokud to program neumožňuje, konkrétní zásah do obrázku nelze později měnit.

    Výhody


 Optické věrné uchování snímku, např. jiného fotografie nebo obrázku.


  Možnost provádění různých grafických efektů, fotomontáží, koláží, střihů a podobně.


  Archivace a následné zpracování klasických papírových obrázků, které v digitální formě nepodléhají stárnutí a znič
ení.

Použití


 Reklama, propagace.


  Množství softwaru pro speciální úč
ely( archivace snímků, prezentace, umělaëcká tvorba...)


  Hry a další......

Shrnutí

  Svět vyspělých  informačních technologií se dnes neobejde bez vektorových ani rastrových obrázků a programů, které je dokáží zpracovávat. neexistovaly by graficky zpracované časopisy, billboardy, perfektně upravené knihy, efektní televizní triky, přesné a často aktualizované mapy a mnoho dalších.

Grafické programy

Adobe photoshop

Je to jeden z nejpopulárnějších programů pro zpracování rastrové grafiky na osobních počítačích. jeho oblíbenost pravděpodobně způsobily jeho množství kvalitních funkcí v základní výbevě a otevřenost- možnost přidávat do Photoshopu nové naprogramované moduly. Photoshop je nástroj, který používají jak amatéři pro úpravu svých obrázků, tak především profesionálové v grafických studiích, reklamních agenturách, ale i ve filmových společnostech, televizních společnostech nebo všude tam, kde je potřeba kvalitní grafické zázemí.

Do standartních efektů se řadí např. zvlnění obrazu, rozostření, různé způsoby deformace obrazu, světelné efekty, nastavení kontrastu, jasu a barev, ruční rozmazávání, prolínání a další. Mimo to dokáže pracovat s takzvanými vrstvami. Vrstvy si můžete představit jako několik průhledných folií na sobě, kde na každé folii je nakreslený obrázek. Každá vrstva může obsahovat jiný obrázek nebo jeho  jeho část a s každou vrstvou je možné pracovat nezávisle na ostatních. Tak můžeme snadno prolínat jeden obrázek do druhého, vytvořit dojem poloprůhledného obrázku v jiném obrázku a podobně. Několik vrstev může do sebe plynule přecházet a výsledný dojem je velmi působivý.

Corel Draw

Corel Draw je klasickým zástupcem programu na zpracování vektorové grafiky. Pomocí vektorových objektů (čáry, křivky, kruhy, obdélníky, n-úhelníky) a jejich atributů zde vzniká výsledný obraz. Přesto, že je Corel Draw určen pro zpracování vektorové grafiky, umí načíst i pracovat s rastrovými obrázky-dokáže zkombinovat práci s rastrovým obrázkem a vektorem. Toto je výhodné například u tvorby plakátů. Obrázek je pochopitelně rastrový a nápisy, případně další prvky jsou vektorové. Plakát pak obsahuje klady obou typů grafického zpracování.

  Corel Draw není pouze program pro vektorovou grafiku. Disounuje obrovským množstvím  nástrojů, pomocí nichž lze přesně definovat objekty na stránce. Je možné provádět ohromnou řadu funkcí s textem-měnit velikosti, perspektivu, barvy, atributy, provádět na něm efekty a další. to stejné platí i o ostatních objektech.

  Corel Draw je hlavní program z programového balíku Corel Draw. Balík však obsahuje i podpůrné aplikace jako například Corel Photo Paint pro editaci rastrových obrázků, Corel Dream 3D pro tvorbu třírozměrných scén, Corel Scan pro scanování a další. Součástí balíku je mimo jiné i kompaktní disk s několika tisíci klipartů a fontů.

3D Studio (max)

  Program 3D Studio Max slouží k prostorovému 3D modelování. Ze základních objektů- kvádr, krychle, koule, válec, jehlan, atd. a na základě jejich deformace můžete vytvořit prakticky libovolnou třírozměrnou scénu.

  V 3D studiu probíhá modelování v prostoru, takže jakýkoliv zásah se přímo promítá do scény. Každý vytvořený objekt můžete potáhnout libovolným materiálem nebo texturou, takže například deska potažená texturou s kresbou cihel vypadá jako skutečná zeď, koule potažená k tomu určeným materiálem může působit jako skleněná kole a podobně.

  Každý objekt lze téměř jakkoliv deformovat. Všechny objekty se skládají z většího či menšího počtu polygonů a v 3Dstudiu se dá každý polygon zvlášť modifikovat. Tak může mít například kole hroty.

  Každou scénu je možné nasvítit zvoleným svtlem s libovolným barevným a kontrastním nádechem (například kuželový reflektor se žlutým nádechem). Pochopitelně světla vrhají stíny a jednotlivé objekty se od sebe odráží, takže obrázek působí realistickým dojmem.

  Nechybí ani kamery, kterými jde detailně snímat scénu. K dispozici je hned několik typů kamer rozdělených podle objektivu. Kdykoliv v průběhu práce se scénou je možné kameru přemístit, zvětšit nebozmenšit zoom, otočit a provádět spoustu dalších triků.

  3D studio je určeno pro tvorbu nejen statických scén, ale i pro animaci. Můžete nadefinovat snímek po snímku, které jsou pak spojeny do výsledné videosekvence. Lze ale nadefinovat pouze první a poslední snímek a 3D studio dopočítá zbývající snímky. Používat lze i prvky inverzní kinematiky.

  Studio 3D MAX je již několikátou verzí v pořadí. Tvůrci tohoto programu se snažili, aby bylo možné vytvořit prakticky reálnou scénu v reálném prostředí-aby v závěrečné fázi nebylo možné rozpoznat , zda se jedná o fotografii nebo počítačovou kreaci. k tomu disponuje 3D studio i takovými efekty, jako ohněm, mlhou, sněhem, výbuchem nebo vodou. Všechny efekty jsou velice realistické, takže můžeme vytvořit scénu, kde například kámen proletí hořícím ohněm, poté exploduje a roztříštěné kousky spadnou do vody- a při tom všem sněží.

  3D studio bylo použito  při tvorbě efektů v některých filmech, i když pro televizní animaci existují silnější a dokonalejší prostředky. Pro osobní počítače je však 3D studio v oboru třírozměrného modelování jeden z nejvýkonnějších programů. 

Bryce

Umožňuje vytvořit libovolně definovanou krajinu, kterou ztěží rozpoznáte od fotografie. K dispozici jsou různé materiály pro tvorbu krajin, horniny, mlha, oblaka a nechybí ani různé typy vodních ploch. Voda je včetně vlnek a odráží od sebe okolí.

MATURITNÍ OTÁZKA ČÍSLO 1

Číselné soustavy

Člověk počítá obvykle v desítkové soustavě. Tento zvyk pochází pravděpodobně z dávných dob, kdy používal pračlověk místo číslic prsty na rukou. A pokud bylo předmětů více, než prstů na rukou, položil na zem například větvičku a dál počítal na prstech. Číslo 27 tedy ukázal jako dvě větvičky (2 desítky) a sedm prstů (7 jednotek).

Počítač však žádné prsty nemá. Počítač je napájen elektrickým proudem, který má pouze dva stavy: Buď proud prochází a nebo proud neprochází. A proto říkáme, že počítač pracuje v dvojkové (binární) soustavě.

Převody v jednotlivých soustavách jsou vcelku jednoduché. Postačí si zapamatovat základní číslici každé soustavy. Pokud to zvládnete, tak můžete vesele převádět čísla, které jsou z dvojkové, desítkové a šestnáctkové soustavy.

Desítková  (dekadická, decimální)

čís. základ
10

číslice
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

vzor
(3786)10 = 3 * 103   +  7 * 102   +  8 * 101   +  6 * 100
Dvojková  (binární)

čís. základ
2

číslice
0, 1

vzor
(11011101)2 = 1 * 27  + 1 * 26  +  0 * 25  +  1 * 24  +  1 * 23  +  1 * 22  +  0 * 21  +  1 * 20
Šestnáctková  (hexadecimální)   

čís. základ
16

číslice
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F

vzor
(A7FD)16 = 10 * 163   +  7 * 162   +  15 * 161   +  13 * 160
A než si pro objasnění uvedeme některé příklady, tak vám ještě napíšu pár úvodních čísel ve všech třech soustavách, které by jste si mohli zapamatovat, pro vaši lepší orientaci v problému převodu jednotek v jednotlivých soustavách:

(  )2=(  )10=(  )16

0=0=0

1=1=1

10=2=2

11=3=3

100=4=4

101=5=5

110=6=6

111=7=7

1000=8=8

1001=9=9

1010=10=A

1011=11=B

1100=12=C

1101=13=D

1110=14=E

1111=15=F

A zde jsou již dříve zmiňované příklady převodů mezi jednotlivými soustavami, které umožní pochopení této problematiky i malému dítěti, které má základní poznatky z matematiky:

(11101)2 = 1 * 16  +  1* 8  +  1 * 4  +  0 * 2  +  1 * 1  =  16 + 8 + 4 + 1  =  (29)10
(B0ED)16  = 11 * 4096  +  0 * 256  +  14 * 16  +  13 * 1 =  45056 +  224 + 13  =  (45293)10
(B0ED)16  = ( 1011  0000  1110  1101 )2 = (1011000011101101)2
                          B       0         E       D

(110101111100011001)2 = ( 0011  0101  1111  0001  1001 )2 = (35F19) 16
                                                  3        5        F        1        9

Tyto převody byly vcelku jednoduché. O něco obtížnější budou převody z desítkové soustavy do soustavy dvojkové a šestnáctkové, ale neměly by být žádný problém. Obtížnější jsou pouze proto, že zaberou o něco více času, než převody, které jsou uvedené výše, kde jsme pouze dosazovali do primitivních vzorců, což nebyl pro nás maturanty žádný problém, protože by to zvládlo i dítě Základní školy. Ale na následující stránce jsou ukázány převody obtížnější.

(87)10  =  (1010111)2                                                                             (5883)10  =  (16FB)16
87   : 2               (87 dělím dvěmi, výsledek píšu vlevo a zbytek vpravo,                     5883:16  
43     1                43 dělím dvěmi, výsledek píšu vlevo a zbytek vpravo,                      367        11    

21     1     ^                                                                                                            22        15     

10     1     ^                                                                                                             1          6     

5       0     ^                                                                                                             0          1     

2       1     ^ 

1       0     ^        dělím tak dlouho, až se v levém sloupci objeví 0 a

0       1     ^        výsledek čtu v pravém sloupci zdola nahoru)

Doufám, že jsou z předešlého vysvětlení převody všem jasné a pokud ne, tak vám mohu poradit pouze dvě věci. Zkuste si zopakovat matematiku, která se probírá v prvních třech třídách základní školy a nebo běžte pracovat jako popeláři, ona je práce jako práce. A někdo to dělat musí.

A nyní, když jsme si vysvětlili převody mezi jednotlivými soustavami, tak přicházejí na řadu matematické operace v šestnáctkové a ve dvojkové soustavě. 

Začneme se dvojkovou soustavou, protože ta je méně složitá.

Jako první se naučíme sčítání, protože bez sčítání by se nám asi blbě násobilo. Je vcelku jednoduché a taktéž dost podobné jako sčítání v soustavě desítkové, na které jsme si už navykli.

Postup je následující: Nejprve si čísla, které potřebujeme sečíst napíšeme pod sebe. A potom začneme sčítat jedničky a nuly, přičemž 1+0=1, 1+1=10, 1+1+1=11… Lepší bude uvést si příklad:

    1110101

    1010011

    1111010

101000010

A násobení též není příliš složité, protože je velmi podobné násobení v desítkové soustavě. Základní princip je, že 1*1=0 a 1*0=0. A proto si hned uvedeme příklad:

(1111111)2
                        *(1111101)2

                           1111111

                         0000000

                       1111111

                     1111111

                   1111111

                 1111111

               1111111

            (11111000000011)2

To byla dvojková soustava. A v soustavě šestnáctkové je postup následující:Násobíme jedno číslo druhým a využíváme znalostí pro převod do desítkové soustavy. Nejlepší bude, když si to předvedeme na příkladu:

(BD3C)16                
5   *  12            =  (60)10     =   (3C)16                     C

           *(7A5)16               
5   *    3   +  3  =  (18)10     =   (12)16                     2

        3B22C                     
5   *  13   +  1  =  (66)10     =   (42)16                   2

     7 64 58
              
5   *  11   +  4  =  (59)10     =    (3B)16             3B             >   3B22C   

   52CA4

10 *  12            =  (120)10   =    (78)16                      8

  (5A69BAC)16                   
10 *    3   +   7  =  (37)10     =    (25)16                    5

                                        
10 *  13   +   2  =  (132)10   =    (84)16                  4

                                        
10 *  11   +   8  =  (118)10   =   (76)16              76             >    76458  

                                         
7   *  12            =   (84)10    =    (54)16                      4

                                         
7   *    3   +   5  =   (26)10    =    (1A)16                   A

                                         
7   *  13   +   1  =   (92)10    =    (5C)16                 C

                                         
7   *  11   +   5  =   (82)10    =    (52)16              52             >    52CA4

Součet mezivýsledků:

C opíšeme

2 + 8 = (10)10  =  (A)16       píšeme A

2 + 5 + 4 = (11)10  =  (B)16     píšeme B

B + 4 + A = 11 + 4 + 10 = (25)10  =  (19)16    píšeme 9 a do dalšího sloupce přičteme 1

3 + 6 + C + 1 = (22)10  =  (16)16       píšeme 6,  dále 1

7 + 2 + 1 =  (10)10  =  (A)16        píšeme A

5 opíšeme 

Doufám, že se vám číselné soustavy a operace s nimi v mém podání líbily.

2. Software – rozdělení, příklady

Software je programové vybavení počítače - souhrnný název pro veškeré programy, které mohou na počítači pracovat. Software je možné rozdělit do dvou skupin:

a) systémový software - operační systémy, pomocné programy pro správu systému (utility), překladače programovacích jazyků

b) aplikační software - programy umožňující řešení specifických problémů uživatele:

· textové editory

· grafické editory 

· tabulkové procesory 

· databázové systémy 

· DTP programy (Desktop Publishing)

·  počítačové hry
ad a)  Systémový software

Operační systémy

- operační systém je program, který tvoří z konfigurace počítače práceschopný celek

Základní funkce operačního systému: 

· Zajištění komunikace s okolím. 

· Řízení a zpracování programů. 

· Údržba informací na externích pamětech. 

Operační systém můžeme rozdělit do dvou částí: 

· Základ operačního systému. 

· Rozšiřující komponenty. 

Základ operačního systému obsahuje programy pro zavedení operačního systému do operační paměti, programy pro obsluhu periferních zařízení, pro obsluhu souborů, programy pro zavedení uživatelských programů do paměti a jejich spuštění. 

Rozšiřující komponenty jsou programy na úrovni uživatelských programů, jsou dodávány výrobcem a slouží k zajištění některých důležitých funkcí např. archivace souborů, formátování atd.

Jednotlivé operační systémy dělíme na:

a) textové  a  grafické          

b) jednouživatelské, síťové, kombinované

Příklady některých operačních systémů

1. MS DOS
Je jednouživatelský, je schopen používat informace pouze z jednoho vstupního zařízení. Je jednoprogramový, podporuje spuštění a běh pouze jedné úlohy (výjimku tvoří služební programy PRINT). Tvoří hierarchickou strukturu - systém je rozdělen do několika částí, mezi kterými je definováno rozhraní, jehož prostřednictvím mezi sebou jednotlivé části komunikují. 

2. UNIX 
Je víceúlohový (lze spustit více než jednu úlohu), víceuživatelský (může na něm pracovat několik lidí najednou. Je upraven pro různé mikroprocesory a rozličné architektury počítačových sítí. Vyhledávaný pro svoje zabezpečení, rozšiřitelnost. Většina světových serverů na Internetu běží na nějaké "odrůdě" Unixu. V poslední době se hodně rozšiřuje Linux, verze volně dostupná na Internetu

3. WINDOWS NT
Je určen pro síťový software. Vznikl v roce 1984. Velice používaný ve firmách pro svoji stabilitu a zabezpečení  (oproti standardním Windows 95/98, které jsou pouze grafickou nadstavbou na oper.sys. MS-DOS).

4. NOVELL
Je to síťový software, je paměťově orientován. V některých ohledech předčí Windows NT, hlavně v adresářových službách. V Čechách používaný hlavně na menší lokální sítě (LAN) ve školách, firmách apod.

5. WINDOWS 95, 98, 2000

Dnes jednoznačně nejpopulárnější operační systém pro osobní počítače. Uživatele si získal hlavně díky velmi příjemnému uživatelskému rozhraní a množstvím software, který je pod tímto operačním systémem k dispozici. Celý systém se ovládá v grafickém prostředí se spoustou ikon a obrázků. Standardní operace, jako kopírování, mazání nebo přesun souborů se provádí neobyčejně jednoduše a intuitivně. Součástí windows je i funkce plug & play. Tato funkce umožňuje automaticky detekovat nový hardware. Pokud například zasune uživatel novou zvukovou kartu do počítače, po spuštění ji operační systém s plug and play automaticky detekuje a nainstaluje příslušný software. Tím se instalace nových komponent výrazně zjednodušuje a zvládne ji i nezkušený uživatel. 

ad b)  Aplikační software

Textové editory

Textové editory jsou programy určené pro psaní, editaci a grafickou úpravu textu s následným výstupem například na tiskárnu. Podle průzkumů jsou textové editory nejpoužívanějšími programy pro osobní počítače na světě.

Příklady: T602, Microsoft Word, Lotus AmiPro, WinText

MS WORD

- je program umožňující psát, editovat, graficky a esteticky upravovat text a ten následně vytisknout

Grafické editory

Programy pro tvůrčí grafickou činnost. Obecně bychom mohli grafický software rozdělit na dvě velké kategorie. Software, který pracuje s vektorovou grafikou a software pracující s rastrovou grafikou

Vektorová grafika – použití 

· programy pro konstrukci a profesionální návrhářské systémy (CAD programy)

· grafické a kartografické informační systémy

· reklamní studia, agentury, návrháři a spousta dalších

· Rastrová grafika - použití
· reklama, propagace

· množství softwaru pro speciální účely ( archivace snímků, prezentace, umělecká tvorba, …)

· hry a další…

Příklady:   Zebra, Paintbrush, Adobe Photoshop, Corel Draw, 3D Studio (MAX), Bryce, atd. 

COREL DRAW

Corel je klasickým zástupcem programu pro zpracování vektorové grafiky. Pomocí vektorových objektů a jejich atributů zde vzniká výsledný obraz. Disponuje obrovským množstvím nástrojů, pomocí nichž lze přesně definovat objekty na stránce.

ADOBE PHOTOSHOP

Program Adobe Photoshop je jedním z nejpopulárnějších programů pro zpracování rastrové grafiky na osobních počítačích. Photoshop je nástroj, který používají jak amatéři pro úpravu svých obrázků, tak profesionálové v grafických studiích, reklamních agenturách, ale i ve filmových a televizních společnostech nebo všude tam, kde je potřeba kvalitní grafické zázemí.

Tabulkové procesory

Tabulkové procesory se hned po textových editorech řadí mezi nejpoužívanější aplikace pro osobní počítače. Tabulkové procesory umožňují vytvářet rozsáhlé tabulky a tyto řídit podle zadaných klíčů, definovat prakticky neomezené vzorce a funkce, vytvářet filtry podle nadefinovaných parametrů, v návaznosti na data v tabulce  vytvářet grafy nebo geografické mapy.

Příklady: Microsoft Excel

MICROSOFT EXCEL

Je program, prostřednictvím kterého je možné pohodlně vytvářet a uspořádávat data do tabulek, z nich vytvářet vzorce a grafy s možností následného vytištění.

Databázové systémy

Programy, které pracují s databází. Databáze je základna dat, je tvořena z údajů (vět) různých typů (textové, datové a datumové). Databázové programy výrazně pomáhají seřazovat, třídit, uchovávat a filtrovat množství dat. Umožňují z dat sestavit libovolně definovanou sestavu.

Příklady: D – Base, Fox Pro, Fand, Acces

DTP programy (desktop publishing)

Jinými slovy prezentační programy. Program pro tvorbu prezentací je takový program, prostřednictvím kterého je možné navrhnout, kvalitně graficky a esteticky ztvárnit a následně spustit prezentaci. Prezentací se rozumí většinou graficky ztvárněné obrazovky, které mohou být doplněny o různé animace, triky a multimediální prvky. Prezentace nebo grafické obrazovky vytvářené v takových typech programů mají většinou za úkol představit konkrétní firmu, produkt, služby nebo mohou napomoci při schůzkách a jednáních.

Příklady: PowerPoint, MS Works

POWERPOINT

Prezentační program používaný na výstavách, veletrzích, obchodních jednáních a jiných akcích, kde je potřeba prezentovat kvalitní grafickou formou libovolnou komoditu.

Počítačové hry

Počítačové hry jsou programy, které slouží hlavně k pobavení. Některé hry mají i poučný charakter. V dnešní době jsou počítačové hry velmi náročné na konfiguraci počítače. Jejich ceny se pohybují řádově okolo 2000Kč.

Příklady: Diablo, Unreal, Half-Life, Doom, Quake, a spousta dalších

Freeware, Shareware, Public Domain

  -     volně šiřitelné programy (případně  s malým poplatkem za užívání) 

· volně přístupné na internetových stránkách ( www.studna.cz , www.seznam.cz , www.warez.com , etc.)

· v poslední době nabil velké popularity velmi diskutovaný freewarový program jménem NAPSTER (slouží k volnému stahování libovolné hudby z internetu ve formátu mp3)

· tento program je k nalezení na stránce www.napster.com
· dalším podobným freewarovým programem je Winamp

· Winamp je přehrávač digitální hudby ve formátu MP3 (volně ke stažení na stránce www.winamp.com)

· v poslední době se stávají freewarem i některé počítačové  hry

· většinou se jedná o starší hry o velikosti kolem 5MB

· asi nejlepší stránka zabývající se staršími hrami je www.abandongames.cz
Cenové relace softwaru

MS-DOS En                                     – 1523Kč

Windows 98 cz                                 – 3518Kč

Windows NT  4.0 cz OPEN A         – 8600Kč

Office 2000 win32 cz OLP A          - 12023Kč

Cenové relace HW

Základní desky: Ceny  se pohybují od 3 000 Kč u zákl. desky PROCOMP BVD2B až

                    po 8000Kč u Abit KA7-100.

Paměti: Ceny se pohybují mezi 1 200Kč u 32MB 4M*64 SDRAM až po 7 000 Kč za 256MB 

                    32M*64-8 SDRAM .

Procesory: Jejich ceny jsou mezi  2500Kč u ADM K7 650 až po 27 000 u P3-1000 EB. 

Pevné disky: Jejich ceny se pohybují mezi 5 000 Kč za 10,2 GB 5 400 rpm až po 10 000 Kč 

         za  45,0 GB a rychlosti 7 200 rpm.

Multimedia: Ceny jsou mezi 3500 Kč u 3Dfx Voodoo 3 000  16SDRAM až po 15 000 Kč u 

         3Dfx Voodoo 5500 64 MB

Mechaniky: Ceny disketových mechanik se pohybují okolo 500 Kč


        Ceny CD-ROM se pohybují  okolo 1 800 Kč při čtecí rychlosti 50


        Ceny mechaniky typu Zip se pohybují okolo 9 000 Kč za typ Zip 250 USB 

externí+ CD Tools


         Ceny CD-Writer se pohybují za 10 000 Kč za CD-Writer 9510i (32/12/8)

Grafické Karty: Ceny jsou mezi 1 000 Kč za typ SiS 4MB SDRAM až po 10 000 za G-Force2 

32MB DDR

Case: Ceny okolo 1000 Kč

Síťové prvky: od 500 až po 4 000 Kč

Cenové relace SW

-většina SW je dodávána zdarma(ACDSee, antivirové systémy, internetové prohlížeče) nebo je součastí operačních systémů (WinZip, WinComander)

OEM Windows Milenium Czech




4 868 Kč

Ceny Počítačových sestav

1)   

MB   
 Gigabite 72X, socket A, VIA KT133 audioCL, 5PCI, ISA, ATX

RAM 
128MB 16M*64-8 SDRAM  PC 133 8*8

CPU 
AMD K7 Duron 750 Socket A

VGA
Asus Riva TNT2 M64 AGP 32MB SGRRAM

HDD
15GB WD 153BA, 2MB, 7200rpm Chladič CPU TITAN Majesty TTC M1 AB

CD
DVD NEC DVN5700A (12*/40*), IDE, bulk

FDD
ALPS 3,5“ 1,44MB Minitower 687, ATX 200W, Cee, CB by Morex Monitor 17“ APC GLRA+

KL
Chicjony

MYŠ
Genius s rolovacím kolečkem

SW
OEM Windows Millenium Czech Volant DEXXA +3 CD hry(Rollcage, Drakan, Wargasm)

montáž, 3 roky záruka 

cena celkem 50 739 Kč sleva 739 Kč  cena: 50 000 Kč

2)

Midi Tower ATX

 floppy, klávesnice, myš, zakl. deska Tomato T53OB-S, chipset VIA

 Procesor Cyrix 6*86 MX-PR300 MMX

 Oprerační paměť 64 MB SDRAM

 Grafická karta, zvuková karta, sluchátka, mikrofon

 Pevný disk 10,2 Gb 5400rpm

CD ROM 50*

 Monitor 15“

cena celkem: 23111 Kč sleva 111Kč cena: 23 00Kč

3)

PC Comfor quattro

QDI Advance 10E (Socket 370)

VIA Apollo Pro 133A chipset, 66/100/133Mhz

IP3 800 Mhz FC-PGA

64MB SDRAM

20GB, 5, 400 rpm 

50* speed Artec, Síťová karta Planet Pro

Audio AC97 Codec, Riva TNT2 16MB M64 APG

MS Windows Millenium OEM, 

ATX minitower KN-820, desktop KN-810

cena: 38 675 Kč

Internetové časopisy

-vzhledem k možosti založit si za minimální cenu vlastní internetové stránky existuje dnes 

na internetu stovky občastníků

Connect!- Časopis věnovaný komunikacím, počítačovým sítím a informačním systémům. 

Praktické rady pro provozování informačních technologií, Internetu a elektronického obchodování

Ihelp- nápovědy pro počítače a počítačové programy, pro tvorbu www stránek, různé síťové 

protokoly (TCP/IP) atd.

ISDN server- Aktuální zpravodajství ze světa ISDN + modemy, xDSL, kabel, wireless. 

IT Namodro- IT Namodro přináší výběr článků Světa Namodro, které se týkají pouze IT. 

Novinky ze světa techniky, hardware i software, z Invexu, počítače, multimédia, recenze, Internet. 

INTERNET- Elektronický i tištěný časopis o sítích, telekomunikacích a službách. Popisy 

technologií a služeb, aktuality, recenze, reportáže, analýzy, případové studie. 

KecZy- Zpravodajství ze světa počítačů a Internet (linux, security, databaze, cable - CATV 

(inet po kabelu), irc, novinky z internetu). Návody, články.

LANcom- počítačové sítě a komunikace.

NetAktualně!- Internet, software, filmy, mobily, The Matrix, galerie, odkazy, aktualně, recenze. NetIT!- Časopis zabývájící se počítačovými sítěmi, sítovým operačním systemem Novell 

NetWare.

Netžurnál- Zprávy o Internetu a informačních technologiích z potřeb správy měst a obcí.

 Přílohy věnované digitálním podpisům a bezpečnosti pohledu na Internetu.

READ.ME magazín- Magazín technických a obchodních informací ze světa networkingu, 

Unixu a databází.

SuperSvět- Časopis o výpočetní technice, , internetu, programování a novinky

Světsítí- O počítačových sítích nejen pro administrátory a specialisty. 

Nakladatelsví a vydavatelství

-prostřednictvím internetu dnes nabízí své služby téměř všechny nakladatelsví a vydavatelství, a to od takových jenž se zabívají npř. tiskem map přes internetové magazínyaž po odbornou literaturu všech typů

BSP Multimedia- Multimediální CD ROMy nakladatelství BSP Multimedia a Dorling 

Kindersley Publishing. Multimediální encyklopedie vědy, přírody, historie, anatomie. 

CD-ROM centrum- Domácí producent CD-ROM titulů. Knihkupectví na Internetu - Český 
Amazon. 

LANGMaster- Výuka angličtiny na CD-ROM. Kompletně ozvučený slovník 

Collins Cobuild, kurzy pro začátečníky, mírně a středně pokročilé. TOEFL, On-line 

objednávky. 

CD Internet- CD které obsahuje vše pro připojení na internet, tvorbu WWW stránek, internetové 

grafiky, JAVA a můžnost vytvářet JAVA aplikace, manuály v html. 

SW firmy

Microsoft, Borland, Novell, Corel, , Netscape, Lotus, IBM, Software602

HW firmy

PC - IBM, DEC, Compaq, Dell, HP, Tesco, Apple ;  tiskárny -  HP, OKI, Epson, Canon, Tektronix;   scannery -Umax, HP ;  plottery - CalComp, Roland(řezací); monitory - ADI, TVM, Gold Star, Philips;  graf. karty - Miro, Diamond, Trident, Matrox, ATI;   mikroprocesory -   Intel, AMD, Cyrix, Motorola;   motherboardy - Intel, Octec, Adaptec;   HD -  Maxtor, Seagate, Western Digital;   CD ROM -Mitsumi, NEC, Teac, Acer;   zvukové karty - Creative labs, Gravis, Aztech;    síťové karty - 3Com, Svec, SMC, Cisco;    faxmodemy - ZyXel, Supra, US-Robotics, GVC;  záznamová media - 3M, Verbatim, Iomega, SyQuest;   UPS - APC;

Výstavy 

Invex (Brno - podzim), Habro( Prostějov), Cebit (Hannover), Ifabo (Vídeň), Compex (Praha, Ostrava), Comnet(Praha), Comdex (Las Vegas), E3 (L.A.- hry),

Nakladatelství

Grada, Proxima, Kopp, GComp, Unis, Computer Press, Ben,

Periodika

Chip (M), Chip Week (T), PC World (M), ComputerWorld (2T), Softwarové noviny(M) , PCMagazine(M), Win (M), Internet (M), Bajt (M), Score (M), Level (M), Office(M), Excalibur(M),Microsoft News(M),

Prostějovské počítačové firmy

Gamasoft, Vahal, AutoCont, Habro, Korac, Melzer, Micos, Swisstrade, Infosystem, VV brothers

